O
I EUR L(EY

Entdeckerwelten

Handbuch Entdeckerwelten-
Portal Version 3.1

PROJEKTBESCHREIBUNG

Version 1.0

Datum 02.04.2025

EUROKEY Software GmbH | Fischbachstrafée 86 | 66125 Saarbricken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | info@eurokey.de | www.eurokey.de



EUROKEY

Software
| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1
1 ﬂBER DIESES HANDBUCH ..vveiiiiteeiiieetiiieeesisssesssssessssssesssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssasssssssssssssssessssssesssssnesssssnsesssanssssssnns 5
2 VORAB - TIPPS ZUR INHALTLICHEN KONZEPTION ..couciiiiressesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 6

20 DI FOLE FAUBN e e e s e R e 6
2.2 ZIBLEIUPPE coieeireeieteiierist et st ssse e e et s SRR AR E e AR bR AR bR e e bbb E e b 6
2.3 Die StrCKENTURNIUNG . c.ctitcte e e et s n e bbb s bbb s bbbt e e b bbbt ss 6
2.3 ACNEUNE cotiee LR bbb 6
2 IMEBIBN oot oo e e e e R R R oo 7
3 DERVVEG ZU IHRER TOUR ..uciiititii ittt bbb bbb bbb bbb bbb bbbt b s 8
3.1 Schritt 1: Ein Content-Package erstellen und Bearbeiten......c . 8
30T UDEIBUCK oo e
3.1.2 Neues Content-Package erstellen (nur Administrator)
313 Content-Package OffNBN ..o 9
3.1.4 Exkurs: Hinweise zum Loschen von Content-Packages (nur Administrator)......esnn, 10
3.2 SCRIITE 2: INNALEE @I STOLLEN ...t b bbbt 10
3.21 Informationseintrage ErStELLEM ... e 10
3.2.2 TOUMEN BISTELLEN ..t 1
3.3 Schritt 3 (Optional): SPIEle NINZUTUZEN ..ttt eees e essees s s s eees et st ss st enens
3.4 Schritt 4: Angaben zu Impressum und Datenschutz hinterlegen
3.5 Schritt 5: Styling (NUF AGMINTISTIETON) c.veieeieeeiereeeseeiseereee et sseesseseeessseeseesssess s ssse s seess e sssess et ssensseessesssnsstness
3.6 Schritt 6: Das Content-Package teSTeN ... e 12
3.6.1 Content-Packages zum Test BereitStellen. ... e 12
3.6.2 Das Content-Package in die Entdeckerwelten-App Laden ... 13
3.7  Schritt 7: Das Content-Package final verdffentlichen (nur Administrator) ..o, 15
3771 Content-Package Ber@itSTLLEN ... 15
372 ZUGHIff QUE I8 INNALEE oottt 17
4 INFORMATIONSEINTRAGE ERSTELLEN UND BEARBEITEN ....veeiveeueereeesererssesssesseessesssesssessessssssssssessassssessssssesssssssessssssssssees 22
41 Neuen InformationseiNtrag @rotelleN. ... et ae b e 22
4.2 InformationSeinNtrag DEAIDEITEN ... e e 22
LA B U= 11 =T =34 < TSR R TP 23
U.2.2 REIEEE JMEAIEN" ... et R 23
5 TOUREN ERSTELLEN UND BEARBEITEN ...ceccueeeirereeeresersaseesssessssessseesasessssessssessssessssesssessssessssessssessseesssessssessssessnsessnesssnessnns 24
5.1 NEUE TOUF BISTLLEN ...ttt e e bbb bbb bbbt en 24
5.2 TOUI DAIDEITEN ..ot bbb bbb bbb e 25
5,21 REIEEI | TOXER oottt e e e8RS 26
5.2.2  REIEEI JIMIEAIBN" ... ettt e 8RR R 27
5.2.3  ROIEEI | SrECKE" ... et e 28
5.2, REIEEI P OIS ..ottt 37
5.2.5 Flr Fortgeschrittene: Reiter ,EINStellUNGEN" ... et 39
5.3 POls anlegen und bearbeiten
53T BINEN POLEISTELLEN ot bbb bbbt
5,302 POIBDAIDEITEN ...ttt

Seite 2 von 85

EUROKEY Software GmbH | FischbachstraRe 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | info@eurokey.de | www.eurokey.de



EUROKEY Software GmbH | FischbachstraRe 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | info@eurokey.de | www.eurokey.de

10

n

EUROKEY .

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

SCHNITZELJAGDEN UND QUIZ—TOUREN ERSTELLEN..ccitiiiitiiiiriiirisirssss s s ssss s sss s sss s sa s s s a s s snnns -y
6.1 Spiele erstellen UNd DRAIrDEITEN ...ttt bbb bbb 47
BT NEUES SPIBLEISTELLEN ..ot 47
B.1.2  SPIBLIDEAIDEITEN ... s 48
B.2  QUIZ KONTIGUIIBIEN ottt e s bbb bbbk bbb bbbt n e bbbt ne st 52
B.2.1  RIEEI  FraZON" .ot A Rt ens 52
6.2.2 Flr Fortgeschrittene: Reiter ,QUizeinStellUNEEN" ... 52
6.3  Quiz-Fragen erstellen UNd BEArb@ITEN ... e bbb ne 54
B.3.7T NEUE Frage @rStRILEN ...iiviiieiii ittt e E bbb bbb bbb s 54
B.3.2 QUIZ-Frage DRAIrDEITON c.ovii iR 54
EXKURS: DER STRECKEN-EDITOR ...cuciuiueitiirsiissessssessssessssessesessess s s s s e st s s s sbe st s st s ss s sasassassssassssnssssnssssnssssnes 61
TOT NEUE SErECKE ZRICHNEN vt 62
712 StreckenverlaUf DRaIrDEITEN ... .o e 64
EXKURS: POI ERKENNUNG ...cuvetiueersesesessssessesessesessesssssssssssssssseses e ssssssasssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssnns 67
BT P S ErKEMNMUNE ettt R bRt 67
81,2 QR -COUE 1ot 67
8.1.3  AUSWANLUBDEI diE POI-LISTE ...t 69
8.1.4 Flr Fortgeschrittene: NFC-INfOrmation ... ittt 69
815 FUr FOrtgesthrittene: BRACONS ..vivi ittt 69
8.1.6 Aktionen im Falle @iNer POI-ErKeNNUNE. ... bbb 46
L0 Y o o I 0| 70
9.1 Bl I ANMDASSRN ottt e AR R A E e R A b e bbb R bbb bbbt

9.1.1 Eigener Splashscreen....

LS A o =0 BT =T =T a1 =] o T OO SSO SRRSO

9.1.3  ZUuSAtZlicheS LOZO SOILENIMENU wuiiviviiriiiiiiiie ettt ettt e e bR bbb e Al
9.1.4 Hintergrund Detaila@nSiCt ... s 72
0.2 FArbDKONTIUIBTION oot 73
.21 FArbaN @INSTELLEN ... 73
O.2.2  OPTIONEBN ..t 73
9.3 MedieN@INSTELLUNERN ... e e e 77
9.3.1 Bildeinstellung / Videoeinstellungen ,ausflllen” ... e 77
9.3.2 Bildeinstellung / VideoeinstellunNgen ,8aNnZ @NZEIZEN" ... 78
9.3.3 Video immer im VOUDILA STArTEM ..o 79
IVIEDIEN-GRORE UND FORMATE ...cocuiuisisisisiscsisesesesesssssesssssssssssssssssessssssss e s s 79
TOT  TRUMBDNG@ILS ¢ttt e bbb bRt 79
TO.Z  BILOBI ittt e e ek e e A e A AR e R ettt 79
TO.3 VIEOS ettt e bR R oAb R bbb 79

TOL  AUIOS oo 79
TO.5  300GIA0 ANSICRT o e e e 80
TO.B 3D -IMOACLL e R 80
HINWEISE ZUR LIZENZIERUNG ...covcutiuitisessiissitssessssssssss s st ss s bbb s b s b st s b et s b s b s b st s b et b e b s be b s b s s b 81

Seite 3 von 85



EUROKEY Software GmbH | FischbachstraRe 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | infomeurokey.de | www.eurokey.de

12

EUROKEY |

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

TIT  Lizenzen in ENtAECKEIWELLEN ...ttt bbb bbb bbb bbbt es
1.2 Uberblick Gber Ihr Lizenzpaket (nur Administrator)....

1.3 Lizenz Upgrade (nur Administrator) ...,

BENUTZERVERWALTUNG (NUR ORGANISATIONEN, NUR ADMINISTRATOR)...uceeueeerereesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsaes 83
121  Modul ,Benutzer*

L IR B S T=T 0 =T g 4= T Vi a6 1= =] o TR 83
1212 ReIter ,ZUGIITTSIOCNTE" ... bbbttt 84

Seite 4 von 85



T EUROE&EX

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

1  UBERDIESES HANDBUCH

Das vorliegende Handbuch bezieht sich auf das Entdeckerwelten-Portal in Version 3.1

Wenn Sie neu mit den Entdeckerwelten starten und eine erste Tour erstellen mochten, folgen Sie den
Anweisungen in Kapitel 2 ,Der Weg zu |hrer Tour”. Von hier aus flihren Sie Verlinkungen zu weiteren
Kapiteln, in denen Sie umfassende Erlduterungen zu allen Funktionen des Entdeckerwelten-Portals
finden.

Alle mit ,,Fur Fortgeschrittene” gekennzeichneten Kapitel enthalten die Beschreibung von Funktionen
und Einstellungen, die Sie treffen konnen, die aber fir die grundsatzliche Funktion nicht zwingend
— notwendig sind.

Zu Beginn empfehlen wir Ihnen, hier die vom System vorgegebenen Standard-Einstellungen nutzen.

Funktionen, die mit ,,nur Administrator” gekennzeichnet sind, sind nur zuganglich, wenn Sie Uber Ad-
ministrator-Rechten verfligen.
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2 VVORAB - TIPPS ZUR INHALTLICHEN KONZEPTION

Bevor Sie beginnen, finden Sie hier Wissenswertes und Tipps zur Konzeption lhrer Tour.

2.1 Der rote Faden

Haben Sie erst einmal begonnen, die Tour und die darin enthaltenen Sehenswiirdigkeiten festzulegen,
werden lhnen sicher immer neue Stationen und Punkte einfallen, die Sie erwahnen mdéchten. Damit
lhre Tour fir Ihre Anwender homogen und gut durchdacht wirkt, sollten Sie fiir lhre Tour ein konkre-
tes Thema festlegen.

Gleichen Sie alle Inhalte mit diesem Thema ab. Passen die Inhalte noch dazu?

2.2 Zielgruppe

Einer der wichtigsten Punkte bei der Konzeption Ihrer Tour ist die Auswahl der Zielgruppe. Legen Sie
im Vorfeld fest, welche Anwender lhre Tour nutzen sollen und Uberlegen Sie, welche Form der In-
haltsaufbereitung diese Gruppe ansprechen wird.

Wenn Sie z.B. eine Tour fiir Jugendliche oder junge Erwachsene konzipieren méchte, sollten Sie be-
sonders auf Medien wie Audios oder Videos und weniger auf Texte setzen.

Gleichen Sie Medien und Sprache immer wieder mit den Bedrfnissen Ihrer Zielgruppe ab.

2.3 Die Streckenfihrung
Wenn Sie eine Tour planen, legen Sie die Streckenfiihrung, wenn irgend moglich, nicht nur per Karte
oder am PC fest. Uberlegen Sie sich die Streckenfiihrung genau und versuchen Sie, nicht ,,nur” die
einzelnen POls zu verbinden.
Sie sollten unbedingt die Strecke selbst laufen. Stolperfallen, Barrikaden, aktuelle Sperrungen oder
eine unattraktive Umgebung lassen sich oft erst vor Ort erkennen.
Uberlegen Sie auch, ob lhre Streckenfiihrung fiir Ihre Zielgruppe geeignet ist. Eine Schulklasse hat
andere Anspriiche an Begehbarkeit und Sicherheit der Strecke als gelibte Wanderer.
Denken Sie auch an die Verkehrssicherung! Wer ist fiir die Strecke verantwortlich? Schicken Sie die
Nutzerlnnen der App nicht in eine gefahrliche Situation, indem Sie die Strecke z.B. entlang einer Fahr-
stralle auslegen.

2.31 Achtung
Bitte achten Sie unbedingt auf eine korrekte Streckenfiihrung.

Streckenverlaufe, die lhre Nutzer quer durch Hauserzeilen, Schrebergarten oder Bachlaufe fihren,
haben oft zur Folge, dass das Vertrauen in die App verloren geht. Schlimmstenfalls wird die ganze App
im Store als ,,unbrauchbar” bewertet.

Achten Sie unbedingt darauf, dass die gesamte Strecke gefahrlos gegangen werden kann. Meiden Sie
unbedingt LandstralRen ohne Biirgersteige oder getrennte Fullgangerwege, selbst, wenn Sie die Stra-
Ren als wenig befahren einschatzen.

Achten Sie darauf, dass Bahngleise ungefdahrdet und nur an den dafiir vorgesehen Stellen tGberquert
werden missen.
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2.4 Medien

Medien wie Audios oder Videos machen lhre Tour erst interessant. Bedenken Sie aber auch, dass
niemand gerne lange Texte auf dem Smartphone liest. Ebenso wird kaum ein Nutzer sich auf einer
Wanderung oder einem Museumsbesuch mehrminitige Videos ansehen wollen oder die langen La-
dezeiten in Kauf nehmen, die hochaufgeldste Fotos unter Umstdanden mit sich bringen. Und denken
Sie auch daran: je langer und damit speicherintensiver die Medien sind, desto langer dauert der
Download und desto hoher ist der Platzbedarf des Downloads auf dem Smartphone. Wir empfehlen
nicht mehr als 30 MB fiir eine Tour!

— Prifen Sie lhre Medien darauf, ob Sie zielgruppengerecht und dem Einsatz angemessen sind und be-
achten Sie unsere Tipps zur MediengrofRe und Auflosung.
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3 DeR WEG zU IHRER TOUR

3.1 Schritt 1: Ein Content-Package erstellen und bearbeiten

Ein Content-Package reprasentiert den Inhalt Ihrer Entdeckerwelten-App. Hier legen Sie alle Inhalte
Ilhrer App an. Durch das Veroffentlichen eines Content-Packages werden die erstellten Inhalte an-
schlieRend zur Nutzung in der App bereitgestellt.

Bitte beachten Sie, dass ein Content-Packages nur von einem Administrator erstellt, geléscht oder
veroffentlicht werden kann. Alle anderen Nutzer haben das Recht, Inhalte wie Touren oder Informa-
tionspunkte innerhalb des Content-Packages zu erstellen und zu bearbeiten.

3.1.1 Uberblick
Wechseln Sie in das Modul ,,Apps”“.

Hier finden Sie eine Liste mit allen Content-Packages, die fiir Ihren Mandanten bereits angelegt wur-
den. Uber diese Ansicht kénnen Sie Content-Packages erstellen, bearbeiten und I6schen.

- @ ENTDECKER L s )
= = WELTEN @@ Susanne Roth (s.roth) v
{Q [suchen nach ]
¥ E()
Entdeckerwelten
A Entdeckerwelten-App-Inhalte “ &
@  Apms > = 6&: Verdffentlicht

43 Mandanten Details >

1 Eintrige
22 Benutzer > !

¢« Einklappen + HINZUFUGEN

- Klicken Sie am rechten unteren Bereich auf den Button ,Hinzufligen”.

3.1.2 Neues Content-Package erstellen (nur Administrator)
- Name der App: Vergeben Sie einen Namen

- Unterstitzte Sprachen: Wahlen Sie, in welchen Sprachen Ihre App genutzt werden kann. Zur
Verfligung stehen deutsch, franzdsisch und / oder englisch.
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Bitte beachten Sie, dass die Texte und Medien in allen gewahlten Sprachen zur Verfligung ste-
hen missen.
Speichern Sie das neue Content-Package ab.

@ ZVETR & sussmne Roth (roth) v

‘Stammdaten

9 App Informationen ~
. Name der App*
-

Entdeckerwelten @ st Privat? o

Apps >
® ® Unterstitzte Sprachen Deutseh >

4%  Mandanten Details > T
T & wanderapp -
2 Benutzer >
Besrbeitungsmodus
Ll’ einfache Bearbeitung

Veréffentlichungseinstellungen ~

Die hier rd i vom

Zeversion des Exparts*
@ version3

Benutzerdefiniertes URL-Schema
4 entdeckerwelten://

4« Einklappen B SPEICHERN

3.1.3 Content-Package 6ffnen
Zum Offnen des Content-Packages klicken Sie den Eintrag in der Ubersicht an. Das Content-Package
offnet sich im Modul ,,Inhalte”.

Um zuriick zur Ubersicht zu gelangen, klicken Sie ganz oben in der Ansicht auf den ,,Home*“- Button.
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# Home @ 2VETE & sussme Roth (s1oth) v

Stammdaten
Reihenfolge andem 11

Meniistruktur

. Studieren mit Kind an der htw

Typ: Te
Entdeckerwelten-App-Inhalte e e

Version suswahien:

7-In Bearbeitung htw saar fiir Erstis!
|- I—
i Versionsdetails >
= Inhalt > Entdecke dein Dillingen (Saar)
Typ: Tour
@ Splele >
9, AppInformationen > [ Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo
Typ: Tour
&  Impressum & Datenschuiz

Schnitzeljagd Finkenrech
Typ: Tour

il

DFG Spaziergang-Tour
Typ: Tour

DFG-Spielplatz-Tour
Typ: Tour

< Finklappen + HINZUFUGEN B SPEICHERN

3.1.4 Exkurs: Hinweise zum Léschen von Content-Packages (nur Administrator)

e Das Loschen eines Content-Packages ist unumkehrbar! Vor dem Loschen missen Sie daher lhr
Passwort eingeben.

e Loschen Sie Content-Packages nur, wenn Sie sich absolut sicher sind, dass Sie die Inhalte nicht
mehr bendtigen.

e Das Loschen eines Content-Packages 16scht nicht die bestehenden Exporte. Die Inhalte sind wei-
terhin verflgbar.

3.2 Schritt 2: Inhalte erstellen

— Ein Content-Package kann folgende Inhalte enthalten
- Eine oder mehrere Entdeckerwelten-Tour(en)
- Informationseintrage (optional)

3.21 Informationseintrage erstellen
Informationseintrdge sind Eintrdge im App-Mend, die Informationen zur App, den Urhebern oder
sonstigen wissenswerte Fakten enthalten kénnen.

Hinweise zum Erstellen und Bearbeiten von Informationseintragen finden Sie Informationseintrage
erstellen und bearbeiten

Seite 10 von 85

EUROKEY Software GmbH | FischbachstraRe 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | infomeurokey.de | www.eurokey.de



T EURO!&EX

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

3.2.2 Touren erstellen

Touren sind das Herzstlck Ihrer Entdeckerwelten-App. Sie fiihren Ihre Nutzer zu den verschiedenen
Sehenswirdigkeiten.

Pro Content-Package kénnen Sie mehrere Touren erstellen
Hinweise zum Erstellen und Bearbeiten von Touren finden Sie Touren erstellen und bearbeiten

3.3 Schritt 3 (Optional): Spiele hinzufligen

Das Entdeckerwelten-System bietet Ihnen die Moglichkeit Ihre Touren mit Quiz-Elementen zu verbin-
den. Nutzer der App kdnnen entscheiden, ob sie die Tour als Quiz-Tour mit Spiel-Element oder als
reine Informations-Tour nutzen wollen.

Hinweise zum Erstellen und Bearbeiten von Spielen finden Sie Schnitzeljagden und Quiz-Touren er-
stellen

3.4 Schritt 4: Angaben zu Impressum und Datenschutz hinterlegen

Im Portal finden Sie eine Vorlage fiir das Impressum und die Datenschutzerklarung. Rufen Sie dazu lhr
Content-Package auf und wechseln Sie auf den Reiter ,Impressum & Datenschutz”.

Fillen Sie hier die rot markierten Felder mit Ihren Angaben aus.

Beachten Sie insbesondere die korrekt Quellen-Angabe zu den Bild- und Medienrechten sowie die
korrekte Angabe lhres Datenschutzverantwortlichen.

#A Home ( %E{,’EE}‘E,{} & Susanne Roth (s.roth)
Impressum Datenschutz
Impressum ~
LHHH IBUE=Z=Z=0000®s\.N
Entdeckerwalten-App-Inhalte Impressum
Version auswanien
— sl In Bearbeitung Verantwortliche fiir den Inhalt dieser App:
i  Versionsdetails >
/f Tragen Sie hier Ihre Daten ein
= Inhalt > 20 |
Rechte an Medien:
@ Spiele >
/f Tragen Sie hier ggf. Bild- oder Tonrechte ein
@y App Informationen >
Technische Realisierung:
@& Impressum & Datenschuiz
EUROKEY Software GmbH
Fischbachstr. 86 a
66125 Saarbriicken
Anderungsinformationen ~
€3 Erstelt 20.07.2024 10:18; Roth, Susanne () Gespeichert 29.07.2024 10:18; Roth, Susanne

< Einklappen B SPEICHERN
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3.5 Schritt 5: Styling (nur Administrator)

Uber das Modul ,,Styling” kénnen Sie spatere das Aussehen Ihre App beeinflussen. Legen Sie hier Hin-
tergrundfarben sowie Schriftfarbe und Bilder fest.

Eine genaue Beschreibung finden Sie unter Exkurs: APP-Styling.

3.6 Schritt 6: Das Content-Package testen

Nachdem Sie alle Touren und Inhalte aufgebaut haben, empfehlen wir lhnen dringend, alle Inhalte

— vor Ort selbst zu testen. Dazu bietet Ihnen das Entdeckerwelten-System die Moglichkeit Ihr Content-
Package direkt in die Entdeckerwelten-App zu laden und auszutesten ohne dass die Inhalte fir Dritte
zugéanglich sind.

3.6.1 Content-Packages zum Test bereitstellen

Um ein Content-Package zum Test bereitzustellen, wahlen Sie das Content-Package an und wechseln
Sie auf den Reiter , Versionsdetails”“ und klicken Sie auf den Button ,,Demoversion veroffentlichen”.

Hinweis:

- Bitte beachten Sie, dass der Vorgang je nach GroRRe lhres Content-Packages und der Anzahl der
Medien etwas dauern kann. Ein Fortschrittsbalken zeigt lhnen den aktuellen Stand und Sie wer-
den per Mail benachrichtigt, wenn der Vorgang abgeschlossen ist.

Nach Veroffentlichung des Content-Packages und Aktualisierung des Browsers, finden Sie im Ab-
schnitt , Veroffentlichte Demoversion” einen QR-Code, liber den Sie Ihr Content-Package in die Ent-
deckerwelten-App laden konnen.
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# Home @ =Vt &) susame Rom (s oth)

In Bearbeitung

[DEMGVERSIDN VEHOFFENTUCHEN} [ VERSION VEROFFENTLICHEN } [ NEUE VERSION ERSTELLEN }

Verdffentlichte Version ~
Entdeckerwelten-App-Inhalte
Versh Verdffentlichte Demoversion A
ion auswanien:

7-In Baarbertung Versionsname

Initial
i Versionsdetails >

Versionsnummer

= Inhalt > 1

@ Spiele > Status
Demo verdffentlicht

8, App Informationen >

& Impressum & Datenschutz QRCode fiir Tast App
Fiir eine Vorschau Ihrer verdffentlichten Inhalte, starten Sie die Entdeckerwelten-App auf Ihrem E 118 o

— Smartphone und ffnen, ber das Icon oben links in der App, das Seitenmend. Klicken Sie darin auf den 3 L
Punkt “Entdeckerwelten Portal”. Anschliefiend Gffnen Sie Uber den Button "QR-CODE SCANNEN" Ihre
Kamera-App und scannen den oben angezeigten QRCode. Ihre Inhalte werden automatisch geladen
Alternativ kdnnen Sie mittels des "Text Kopieren® Buttons, unter dem QR-Code, den Code in Textform e
kopieren. Dieser kann dann iiber den Button "QR-CODE EINFUGEN" in die Entdeckerwelten-App kopiert =
werden. Nach einer Bestitigung mittels "OK" Bution, werden auch hier die Inhalte automatisch geladen. E
Text kopieren:
« Einklappen Herunterladen:

Alle Inhalte, die im Demo-Modus veroffentlicht werden, sind nur Gber den QR-Code zugénglich und kénnen
von anderen Nutzern nicht eingesehen werden.

3.6.1.1 Versionierung
Bitte beachten Sie, dass Sie nach dem Erstellen einer Demo-Version, die exportierte Version gesperrt
ist. Um weiter arbeiten zu kénnen, missen Sie eine neue Version lhres Content-Packages erstellen
mussen. Wechseln Sie dazu bitte zu ,Versionsdetails” und klicken Sie auf den Button ,,Neue Version
erstellen”.

3.6.2 Das Content-Package in die Entdeckerwelten-App laden

- Falls Sie die Entdeckerwelten-App noch nicht installiert haben, holen Sie das nun nach. Suchen
Sie im Google Play Store oder dem Apple App-Store nach der App ,Entdeckerwelten”. Laden Sie
die App herunter und installieren Sie sie. AnschlieRend 6ffnen Sie die App.

- Tippen Sie im oberen rechten Bereich auf das Scanner-Symbol.
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Studieren mit Kind an der htw

DER ULTIMATIVEGUIDE FUR
ERSTSEMESTER AN DER H

- Scannen Sie den QR-Code, den Sie im Abschnitt ,Veroffentlichte Demoversion” finden.
Hinweis: Sie missen der App dazu moglicherweise Zugriff auf die Kamera geben.

- Stimmen Sie dem Wechseln der Inhalte zu

11:07@

Entdeckerwelten

Um die gewiinschten Informationen
anzuzeigen, miissen andere Touren
geladen werden. Mochten Sie die Inhalte

jetzt austauschen?

ABBRECHEN oK

Nach Abschluss lhrer Tests kénnen Sie tber das Side-Meni der App die Original-Inhalte wieder laden.

Seite 14 von 85

EUROKEY Software GmbH | FischbachstraRe 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | infomeurokey.de | www.eurokey.de



T EUROE&EX

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

11:07©@

A Start
i= Toureniibersicht

Geladene Touren
verwerfen

& Touren herunterladen
¢ Einstellungen
& Impressum

& Datenschutz

powered by

<‘ ENTDECKER
~— WELTEN

301 v3.01

| ®

3.7 Schritt 7: Das Content-Package final veroffentlichen (nur Admi-

nistrator)

Nach Abschluss alle Arbeiten veréffentlichen Sie Ihr Content-Package final und stellen die Inhalte da-
mit lhren Nutzern zur Verfligung.

3.7.1 Content-Package bereitstellen

Zur Veroffentlichung wahlen Sie ,Versionsdetails” an und klicken Sie dort auf den Button ,Version
veroffentlichen”.
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#A Home ( e & Susanne Roth (s.roth@eurokey.de) v (-]
Ausgewshite Version
— ;
2
Version auswihlen Stas
2-1n Bearbeitung In Bearbeitung
i Versionsdetails > . - y
= vhat N vmon—cumsuwumwunw| Enwuvummvr_wﬁurwrucan l VERSION VERGFFENTLICHEN ] { NEUE VERSION ERSTELLEN |
@ Spiele > e ~
®g  AppInformationen >
@  Impressum & Datenschuz >
#A  Appstyling >
v3.1.0.RC3
«  Einklappen
Hinweis:
-  Bitte beachten Sie, dass Sie mit dieser Aktion bestehende produktiv Veroffentlichungen liber-
schreiben.

- Bitte beachten Sie, dass der Vorgang je nach GroRRe lhres Content-Packages und der Anzahl der
Medien etwas dauern kann. Ein Fortschrittsbalken zeigt lhnen den aktuellen Stand und Sie wer-
den per Mail benachrichtigt, wenn der Vorgang abgeschlossen ist.

Nach Veroffentlichung des Content-Packages und Aktualisierung des Browsers, finden Sie im Ab-
schnitt , Veroffentlichte Demoversion” einen QR-Code, liber den Sie Ihr Content-Package in die Ent-
deckerwelten-App laden kénnen.
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ENTDECKER
#A Home ( = WEETEN & Susanne Roth (s.roth) v
Status
In Bearbeitung
[ DEMOVERSION VEROFFENTLICHEN ] [ VERSION VERUFFENTLICHEN ] [ NEUE VERSION ERSTELLEN ]
Verdffentlichte Version ~
Entdeckerwelten-App-Inhalte

Versionsname.
Version auswanien:

7-In Bearbeitung

6

Versionsnummer

i Versionsdetails > 6

= Inhalt > Status.
Verdffentlicht
@ Spiele >

oy App Informationen > QRCode fiir Test App

& Impressum & Datenschuiz Fur eine Vorschau Ihrer verdffentlichten Inhalte, starten Sie die Entdeckerwelten-App auf lhrem L
Smartphone und &ffnen, Uber das lcon oben links in der App, das Seitenmendl. Klicken Sie darin auf den 2
Punkt "Entdeckerwelten Portal’. AnschlieBend offnen Sie tiber den Button "QR-CODE SCANNEN" lhre |
Kamera-App und scannen den aben igten QRCode. Ihre Inhalts ok isch geladen

Alternativ kdnnen Sie mittels des "Text Kopieren® Buttons, unter dem QR-Code, den Code in Textform

Text kopieren:

< Einklappen

Versionierung

Bitte beachten Sie, dass Sie nach dem Erstellen einer Version, die exportierte Version gesperrt ist.
Sollten Sie zu einen spateren Zeitpunkt Anderungen am Content-Package machen wollen, miissen Sie
zunachst eine neue Version lhres Content-Packages erstellen. Wechseln Sie dazu bitte zu ,, Versions-
details” und klicken Sie auf den Button ,Neue Version erstellen”.

Zugriff auf die Inhalte

Es gibt mehrere Moglichkeiten, wie lhre Nutzer Zugriff auf die Inhalte erhalten kénnen:

Die eigene App

Verfligen Sie Gber eine individuelle App, die von EUROKEY fir Sie erstellt wurde, ist lhre App automa-
tisch mit den exportierten Inhalten Ihres Content-Packages verknipft. Alles was Sie tun missen, ist
Ihr Content-Package im Portal final zu exportieren. Enthélt Ihre App bereits eine friihere Version lhres
Content-Packages, werden die Inhalte bei der Veroffentlichung automatisch aktualisiert.

Die Entdeckerwelten-App
Verfligen Sie nicht Gber eine individuelle App, kdnnen Sie Ihren Nutzern einen QR-Code zur Verfiigung
stellen, Gber den sie alle Inhalte direkt in die Entdeckerwelten-App laden kénnen.

- Dazu muss die Entdeckerwelten-App installiert sein. Ihre Nutzer finden sie kostenlos in den Stores
von Google und Apple.

- Im oberen rechten Bereich befindet sich ein Scanner-Symbol
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Studieren mit Kind an der htw

R ULTIMATIVEGUIDE FU

o n
ERSTSEMESTER AN DER HTW SAAR

- Stellen Sie lhren Nutzern, den QR-Code zur Verfligung, den Sie im Entdeckerwelten-Portal unter
,Versionsdetails — veroffentlichte Version” finden. Mit dem Scan des QR-Codes werden die In-
halte in die Entdeckerwelten-App geladen.

Uber das Side-Menii der App kénnen die Original-Inhalte wieder geladen werden.
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11:07@

Entdeckerwelten

Um die gewlinschten Informationen
anzuzeigen, miissen andere Touren
geladen werden. Machten Sie die Inhalte

jetzt austauschen?

ABBRECHEN oK

3.7.2.3 Die interaktive Karte
Alle Touren, die Sie Uber das Entdeckerwelten-Portal erstellen, konnen als interaktive Karte Gber ei-
nen Link auch direkt in Ihre Webseite eingebunden werden.

Die Links dazu finden Sie nach dem Veroffentlichen Ihres Content-Packages unter, App Informationen
— interaktive Karte”.
Bitte beachten Sie, dass auch die interaktiven Karten bei der nachsten Veroffentlichung automatisiert
aktualisiert werden.
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=
ENTDECKER
#A Home ( = WELTEN ‘ Susanne Roth (s.roth) v

Stammdaten Interaktive Karte

Verdffentlicht in Version: 6

Der Wildpark Freisen
Typ: TOUR

g

i e Zui kopisren)

Entdeckerwelten-App-Inhalte
b (elofe)
o B, e (oo <)
7-In Beardeitung
= e CIEIES
Typ: TOUR
= Inhalt >
@ Spiele > Entdecke dein Dillingen (Saar) _unn
Typ: TOUR
@y  Appinformationen
&  Impressum & Datenschuiz Herzlich Willkomman!
Typ: TOUR
= e CIENKE
Typ: TOUR
i Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo nn
Typ: TOUR

« Einklappen

3.7.2.4 Die Touren-Ubersicht
Alle Touren, die Sie Gber das Entdeckerwelten-Portal erstellen, werden (sofern Sie nicht in Absprache
mit EUROKEY als ,,privat” gekennzeichnet wurden), zusatzlich in der Tourenibersicht veroffentlicht.
Die Tourenibersicht finden Sie in der Entdeckerwelten-App unter dem Meni-Punkt Tourenibersicht.

A Start
i= Toureniibersicht

Geladene Touren
verwerfen

& Touren herunterladen
¢ Einstellungen
& Impressum

& Datenschutz

powered by

ENTDECKER
~— WELTEN

301 v3.01

< ®
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Die Touren-Ubersicht weist die App-Nutzern auf weitere Entdeckerwelten-Touren in ihrer Umgebung,
sortiert nach der Entfernung zum aktuellen Standort oder nach dem Namen, hin.

Q_Suchen nach ..
ENTFERNUNG ZULETZT AKTUALISIERT

DFG Spaziergang-Tour

Herzteh willsommen 2or Spadiergang Teur i

Deutsch Franzésischen Garten! Der DFG ist oir

wurdarbare Ort fur elnen Spazie-gang, de die
ane Familis begelstern it Mt seinar

Lange: 201 km

DFG-Spielplatz-Tour

Herziich willcommen zur Splelpletz-our im

Kinder-Quiz im Neunkircher Zoc,
Willcommen im Neunkirches Zoo! Dieses Quiz.
‘spricht Kinder 3 4 Jahren ar, um den Zoo und
dessen Tierz auf spiefensche Artund Wesse
nahe 0. M1 e von lexte
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4 INFORMATIONSEINTRAGE ERSTELLEN UND BEARBEITEN

Informationseintrdge sind Menlpunkte in der App. Nutzen Sie Informationseintrage, um z.B. all-
gemeine Informationen zur App oder ihren Urhebern oder sonstiges Wissenswertes bereitzustel-
len.

41 Neuen Informationseintrag erstellen
- Wahlen Sie zunachst Ihr Content-Package an und wechseln anschlieend auf den Reiter , Inhalte”.
- Klicken Sie auf den +-Button des Inhaltsreiters und wahlen Sie die Option , Informationseintrag”.

A Home ( gu’gf'ﬁs{j 6 Susanne Roth (s.roth) ~
Stammdaten
INHALT ERSTELLEN o x
Reihenfolge &ndemn T}
Allgemeine Daten ~
Es konnten keine Eintrig
Ther
4 s Uber diese App ()
Entdeckerwelten-App-inhalte v
Version auswihien
Initial - In Bearbeitung Thumbnail A~
i Versionsdetails >
= Inhalt >
hoc
ur
@ Spiele > Hi
g AppInformationen >
@  Impressum & Datenschuiz
«  Einklappen + HINZUFOGEN B SPEICHERN

- Vergeben Sie anschlieRend einen Namen und laden Sie ein Vorschaubild hoch (optional). Das Vor-
schaubild wird im App-Meni angezeigt. (siehe Thumbnails)

- Speichern Sie Uber den Speichern-Button ab. Alternativ kénnen Sie Uber den Editieren-Button
direkt zur Bearbeitung des Informationseintrages wechseln.

4.2 Informationseintrag bearbeiten
Klicken Sie den Informationseintrag an und wechseln Sie die Ansicht zur Bearbeitung eines Eintrages.

Wurde lhr Content-Package mehrsprachig angelegt, finden Sie am oberen rechten Rand einen But-
ton zum Umschalten der Sprache.
Bitte beachten Sie, dass Sie den Text in allen Sprachen eingeben miissen. Bilder, die Sie hochladen,
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werden automatisch in allen Sprachen ibernommen. Audios und Videos miissen Sie pro Sprache
hinzufiigen.

4.2.1 Reiter ,Texte"

Entdeckerwelten-App-Inhalte
Version duswinien:

Inital - In Bearbeitung

i  Versionsdetails >

i= Inhalt >

@ Spiele >

O

«

App Informationen >

Impressum & Datenschuiz

Einklappen

'0 ENTDECKER
= WELTEN

 Uber diese App
Deutsch

Texte Medien
Englisch

Texte

Thert
Uber diese App (-]

Beschreibung®
RIBUE@OOOO®

Die App enthélt mehrer Touren....

34/ 3000

Schiisselworte ~

Hinterlegen Sie hier Schiusselworte, mit denen spéter nach diesem Eintrag gesucht werden kann. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der “Enter” Taste.

B SPEICHERN

Beschreibung: Fligen Sie hier den Text lhres Eintrages hinzu. Falls Sie die Texte in Word vorschrei-
ben, achten Sie darauf, dass Sie keine Word-Formatierungen mitkopieren. Im Editor stehen lhnen
Formatierungsmoglichkeiten (bold, italic, Schriftfarbe) sowie eine Funktion zum Einfligen eines
Textlinks zur Verfugung.

Speichern Sie die Anderungen liber den Speichern-Button rechts unten ab.

4.2.2 Reiter ,Medien*

Uber den Reiter ,,Medien” fiigen Sie Ihrem Eintrag Bilder, Audios, Videos hinzu.

Offnen Sie den jeweiligen Bereich auf und laden Sie die entsprechende Datei hoch.

Zum Hochladen ziehen Sie die Datei aus Ihren Datei-Explorer in das markierte Feld auf der rechten
Seite. Alternativ konnen Sie auch auf das Feld klicken und so Ihren Datei-Explorer 6ffnen.

Beachten Sie die Hinweise zu MediengroRe und - formate

Speichern Sie die Anderungen liber den Speichern-Button rechts unten ab.
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fo ENTDECKER . .
? = WELTEN &8 Susanne Roth (s.oth) v

« Uber diese App Deutsch

Medien

Entdeckerwelten-App-Inhalte
Version auswihien.
Initial - In Bearbeitung

i Versionsdetails >
= Inhalt k)
@ Spiele >
@y AppInformationen >

@  Impressum & Datenschuiz

Einkiappen B SPEICHERN

5 TOUREN ERSTELLEN UND BEARBEITEN

Touren sind das Herzstlick jeder Entdeckerwelten-App und prasentieren lhren Besuchern lhre Inhalte
und Sehenswiirdigkeiten.

51 Neue Tour erstellen
- Wabhlen Sie zunachst Ihr Content-Package an und wechseln anschliefend auf den Reiter , Inhalte”.
- Klicken Sie auf den +-Button des Inhaltsreiters und wahlen Sie die Option , Tour”.

- Vergeben Sie anschlieRend einen Namen und laden Sie ein Vorschaubild hoch (optional). Das Vor-
schaubild wird im App-Meni angezeigt. (siehe Thumbnails)

- Speichern Sie Uber den Speichern-Button ab. Alternativ kénnen Sie Uber den Editieren-Button
direkt zur Bearbeitung des Informationseintrages wechseln.
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NTDECKER
g 2 = WELTEN & Susanne Roth (s.roth@eurokey.de)

Stammdaten Menil Einstellungen

e

Reihenfolge dndern 14
INHALT ERSTELLEN

Mentistruktur

E - Titete
T @ | Kinder im Neunkircher Zoo ® [
Entdeckerwelten-App-Inhalte s -

Version auswahien
Initial - In Bearbedung is: ‘oder
Tour und wechseln Sie dann ins Modul ‘Spiele’. Legen Sie dort ein neues Spiel an und

£ Versorideistc > definieren Sie Fragen!

= Inhalt >
@  Spiele >
95 Appinformationen >

& Impressum & Datenschutz >
A AppStyiing >

v3.1.0.RC3

+ Hinzufugen 8 Speichem
Einklappen

«

5.2 Tour bearbeiten
Klicken Sie die Tour an und wechseln Sie in die Ansicht zur Bearbeitung einer Tour.

Wurde lhr Content-Package mehrsprachig angelegt, finden Sie am oberen rechten Rand einen But-
ton zum Umschalten der Sprache.

Bitte beachten Sie, dass Sie den Text in allen Sprachen eingeben miissen. Bilder, die Sie hochladen,
werden automatisch in allen Sprachen tibernommen. Audios und Videos mussen Sie pro Sprache
hinzufugen.
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fT) ENTDECKER R
# Home ( = WELTEN - =
€ Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo
Texte Strecke POIs Medien Einstellungen
Texte A
Titel*
Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo [:]
Entdeckerwelten-App-inhalte -
Version auswiihien.
7-In Bearbeitung .
i Versionsdetails > 0/255
= lnhat >  Desclecibung®

RIBUE@OOOO®

@ Spiele >
%5  App Informationen >
&

Impressum & Datenschuiz

legen Sie hier , mit d pater nach diesem Eintrag gesucht werden kann. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der “Enter” Taste.

< Einklappen 1B SPEICHERN

5.2.1 Reiter ,Texte"

- Beschreibung: Beschreiben Sie lhre Tour und hinterlegen Sie ggf. wichtige Informationen zu Dauer
und Ablauf der Tour. Falls Sie die Texte in Word vorschreiben, achten Sie darauf, dass Sie keine
Word-Formatierungen mitkopieren. Im Editor stehen lhnen Formatierungsmaoglichkeiten (bold,
italic, Schriftfarbe) sowie eine Funktion zum Einfligen eines Textlinks zur Verfigung.

- Schlisselworte: Schliisselworte erleichtern lhren Nutzern das auffinden der Tour im Menl. Mar-
kieren Sie Ihre Tour z.B. als ,flir Kinder geeignet”, , barrierearm” oder vergeben Sie Schlagworte
wie ,,Natur”, ,Kultur” etc. Nach der Eingabe jedes Schlagwortes, miissen Sie mit Enter bestatigen
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ENTDECKER
#A Home g = WELTEN & Susanne Roth (s.roth) v

€ Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo

( \ Texte Strecke POIs Medien Einstellungen
A Toxte .
S .

Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo ©
Entdeckerwelten-App-Inhalte 0730
Version auswihlen
7-In Bearbeitung
i  Versionsdetals >
= ihak 5 Beschreibung*
RKIBUEZ@OOOO®
@ Spiele >
Willkommen im Neunkircher Zoo! Dieses Quiz spricht Kinder ab 4 Jahren an, um den Zoo und dessen Tiere auf spielerische Art
g App Informationen > und Weise naher kennenzulernen. Mit Hilfe von Texten, Audio-Dateien, Bildern und Quiz-Fragen tauchen die Kinder in die
aufregende Welt der Tiere ein. Im Neunkircher Zoo leben iiber 700 Tiere in mehr als 37 Gehegen. Offnungszeiten: In den
& & (von Mirz bis Oktober) hat der Zoo von 08:30 Uhr bis 18 Uhr gedffnet, in den Wintermonaten (von November bis
Februar) hat der Zoo von 09 Uhr bis 17 Uhr gedffnet (Kassenschluss ist jeweils eine Stunde vorher). Das Kinder-Quiz im
Neunkircher Zoo erstreckt sich iiber eine Lange von 1,8km und fiihrt auf einem Rundweg an fast allen Tiergehegen vorbei. Hinweis:
Die Kartengrundlage kann nicht immer direkt angepasst werden, falls Gehege umziehen. Wir wiinschen Euch viel Spafl mit dem Zoo-
901 /3000
Schiiisselworte ~
Hinterlegen Sie hier Schisselworte, mit denen spater nach diesem Eintrag gesucht werden kann. Besttigen Sie Ihre Eingabe mit der "Enter” Taste
<« Einklappen 1B SPEICHERN

5.2.2 Reiter ,Medien"
Uber den Reiter ,Medien” fiigen Sie Bilder, Audios, Videos, 360Grad-Ansichten und virtuelle Touren
Ilhrer Tour hinzu.
Im oberen Bereich des Reiters finden Sie eine Ubersicht iiber die aktuelle Auslastung des lhnen zur
Verfligung stehenden Speicherplatzes.
Hinweis: Bitte beachten Sie, dass Sie keine Medien mehr hochladen kénnen, wenn der Speicherplatz
erschopft ist.

Zum Hochladen eines Bildes, Audios etc. 6ffnen Sie den jeweiligen Bereich auf dem Reiter. Ziehen Sie
die Datei aus lhren Datei-Explorer in das markierte Feld auf der rechten Seite. Alternativ kdnnen Sie
auch auf das Feld klicken und so lhren Datei-Explorer 6ffnen.

Beachten Sie die Hinweise zu MediengrofRe und -formate.

Speichern Sie die Anderungen liber den Speichern-Button rechts unten ab.
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g ENTDECKER
() = WELTEN a8 Susanne Roth (s roth@eurokey.de) v (-]

& Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo Dautsch

Entdeckerwelten-App-Orig

Version auswahien:

2-In Bearbeitung

versionsdetails

i >
= Inhalt >
@ Spiele >
6y Appinformationen > Bilder “
&  'mpressum & Datenschutz >
App-Styl >
* Stying " )
Videos R4
Virtuelle Tour v

V3.1.0RCH
«  Einklappen

@ speichem

5.2.3 Reiter ,Strecke”

Touren kénnen sowohl mit einer vorgegebenen Streckenfiihrung (z.B. Wandertouren oder Stadtfiih-
rungen) als auch ohne vorgegebene Streckenfiihrung (z.B. Indoor-Touren) konzipiert werden.

Haben Sie sich fiir eine Tour mit fester Streckenflihrung entschieden, kdnnen Sie auf dem Reiter ,,Stre-
cke” die Streckenfuihrung festlegen.

Dazu haben Sie drei Moglichkeiten:

- Laden Sie eine bestehende GPX-Datei ins Portal hoch oder
- zeichnen die Strecke direkt im Portal in die Karte ein

- lassen Sie den Streckenverlauf durch das Portal generieren

Beachten Sie bitte, dass eine feste Streckenfiihrung nur fiir Outdoor-Touren mit GPS-Empfang mog-
lich ist.

5.2.3.1 GPX-Datei hochladen
- Offnen Sie den Datei-Explorer auf lhrem PC und ziehen Sie eine Datei vom Format .gpx in das Feld
auf der rechten Seite.

- Alternativ klicken Sie in das Feld. Es 6ffnet sich Ihr Datei-Explorer und Sie kdnnen die Datei aus-
wahlen.

- Nach dem Hochladen wird die Strecke im Portal hochgeladen. Sollte Ilhre GPX-Datei POls enthal-
ten, werden auch diese ins Portal importiert.
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5.2.3.1.1 Exkurs: Erstellen von GPX-Dateien
GPX-Dateien erstellen Sie am einfachsten, in dem Sie die Strecke vor Ort laufen und lhre Bewegungen

aufzeichnen. Dazu gibt es verschiedene Apps, die Sie dabei unterstiitzen.

#A Home @ 2WETER & susame Roth (sroth)
€ Kinder im Neunkircher Zoo
Texte Strecke POIs Medien Einstellungen
GPX-Datei -~
Hochladen
Entdeckerwelten-App-Inhalte
Version auswatien:
Initial - In Bearbeitung
i Versionsdetalls >
i= Inhalt >
@ Spiele >
9y App Informationen >
@&  Impressum & Datenschuiz

b \&
€9,
o e

WS e /W
0, L mLeandl | Map data ® Opensreetiiap contidutors

«  Einklappen 1B SPEICHERN

5.2.3.2 Strecke zeichnen und bearbeiten
Alternativ kdnnen Sie die Strecke direkt im Entdeckerwelten-Portal in die Karte einzeichnen.

Offnen Sie dazu den Streckeneditor iiber das Strecken-Symbol am unteren linken Rand.

Seite 29 von 85

EUROKEY Software GmbH | Fischbachstrafie 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | info@eurokey.de | www.eurokey.de



o EURO!S&EX

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

ENTDECKER N o =
Z = WELTEN &8 Susanne Roth (sroth) v

< Kinder im Neunkircher Zooo

Deutsch

Medien Einstellungen

Entdeckerwelten-App-Inhalte
Version auswihien:
Initial - In Bearbeitung
Versionsdetails >
= Inhalt >
@ Spiele >
g App Informationen >
&  Impressum & Datenschutz

* &y

AL
v LOPT

- Zeichnen Sie die Strecke im Editor ein (siehe Exkurs: Der Strecken-Editor) und speichern Sie an-
schliefend den Streckenverlauf ab.

A Home

roth) v

€ Kinder im Neunkircher 7~~
STRECKE ZEICHNEN

Medien Einstellungen

= Leafiet | Map

<« Einklappen 8 SPEICHERN
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- Die Strecke wird auf der Karte in der Mitte des Reiters ,Strecke” angezeigt.
- Um den Streckenverlauf zu bearbeiten, 6ffnen Sie den Streckeneditor erneut.

5.2.3.3 Strecke generieren
- Erstellen Sie zunachst die POIs. Nutzen Sie dazu entweder die Moglichkeiten auf dem Reiter
,POIs“ oder erstellen Sie die POIs durch Klick auf die Karte (siehe Einen POI erstellen). Beachten
Sie, dass die POls Giber Geo-Koordinaten verfiigen missen.

- Klicken Sie dann auf den Button ,Strecke generieren” im Reiter ,Strecke”.

¢7) ENTDECKER
A Home ( e & Susanne Roth (s.roth@eurokey.de) v
€ Kinder im Neunkircher Zoo
Texte Medien Einstellungen
Entdeckerwelten-App-inhalte
Version auswahlen:
Initial - In Bearbeitung
i  Versionsdetails >
= Inhalt >
@ Spiele >
o Appinformationen >
@  mpressum & Datenschutz >
A AppStyling >
- P %
i | g
STRECKE GENERIEREN
Drag&Drop fir Marker aktivieren (]
V31.0.RC3
«  Einklappen

- Die Strecke wird anhand der erstellten POls generiert, wobei der Streckenverlauf durch die Rei-
henfolge der POIs bestimmt wird. Die Reihenfolge kann im Reiter "POIs" geandert werden.

- Im Anschluss kdnnen Sie die generierte Strecke liber den Streckeneditor anpassen.

5.2.3.4 Strecken-Layout festlegen

- Im rechten Bereich finden Sie verschiedene Einstellungsmdoglichkeiten, lber die Sie die Darstel-
lung Ihrer Strecke in der App beeinflussen kénnen.
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- Streckeneinstellungen
o Streckenfarbe — Farbe der Streckenmarkierung
o Streckensichtbarkeit (Transparenz-Grad 0 = unsichtbar, 100 = deckend)
o Strecken-Breite — Breite der Streckenmarkierung

- Karteneinstellungen
o Startauflésung (= initiale Kartenauflosung beim Start der Tour, als Faustregel gilt, je kleinrdu-
miger die Tour, desto groRRer die Startauflosung)
o Auflésungsgrenzen (minimale und max. Kartenauflésung)

- Position des Nutzers anzeigen: die Position des Nutzers wird auf der Karte in der App angezeigt

5.2.3.5 Strecke herunterladen
Sie kdnnen Uber die Buttons im rechten Bereich die Strecke als .gpx-Datei — wahlweise mit oder ohne
die POIs — herunterladen.
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5.2.3.6 Wegweiser erstellen und bearbeiten

Wegweiser unterstiitzen lhre Nutzer dabei sich auf der Strecke zurechtzufinden. Sie kénnen vordefi-
nierte Wegweiser nutzen oder Wegweiser mit eigenen Hinweisen erstellen.

5.2.3.6.1Vordefinierte Wegweiser nutzen

Das Entdeckerwelten-System enthalt bei 5 vordefinierte Wegweiser:
- Halb rechts abbiegen

- Geradeaus

- Rechts abbiegen

- Links abbiegen

- Halb links abbiegen

Um einen Wegweiser hinzuzufligen, aktivieren Sie den ,Erstellen“-Modus, in dem Sie auf den Plus -
Button im rechten unteren Kartenbereich klicken.
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- Wabhlen Sie die Option ,Wegweiser erstellen”
- Der Cursor Ihrer Maus dndert sich zu einem Fadenkreuz.
- Positionieren Sie den Wegweiser direkt auf der Karte und wahlen Sie den Wegweiser aus.

- Es offnet sich ein ,Erstellen-Dialog”, in dem die Texte und Audios bereits in allen Sprachen lhrer
App vordefiniert sind. Uber die Option ,Marker Einstellungen” im Erstellen-Dialog kdnne Sie fest-
legen, ob der Marker in der App angezeigt werden soll oder ob der Nutzer bei Erreichen des Weg-
weisers nur Uber einen Hinweis informiert werden soll.

- Speichern Sie den Wegweiser ab.

5.2.3.6.2 Eigene Wegweiser erstellen

Neben den vordefinierten Wegweisern, haben Sie auch die Moglichkeit, Wegweiser mit eigenen Hin-
weisen zu erstellen. Dazu aktivieren Sie den , Erstellen“-Modus, in dem Sie auf den Plus - Button im
rechten unteren Kartenbereich klicken.
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- Wabhlen Sie die Option ,Wegweiser erstellen”
- Der Cursor lhrer Maus andert sich zu einem Fadenkreuz.

- Positionieren Sie den Wegweiser direkt auf der Karte und wahlen Sie die Option ,manuelle Erstel-
lung”

- Es offnet sich ein , Erstellen-Dialog”, in dem Sie einen Hinweistext sowie ein entsprechendes Au-
dio hinterlegen kdnnen. Bitte beachten Sie, dass Sie Text und Audio in allen, in ihrer App verfig-
baren Sprachen, hinterlegen missen.

- Uber die Option ,Marker Einstellungen“ im Erstellen-Dialog kénne Sie festlegen, ob der Marker
in der App angezeigt werden soll oder ob der Nutzer bei Erreichen des Wegweisers nur Gber einen
Hinweis informiert werden soll.

- Speichern Sie den Wegweiser ab.

5.2.3.6.3 Wegweiser bearbeiten

Im unteren Bereich des Reiters ,Strecke” finden Sie eine Liste der erstellten Wegweiser, lber die Sie
bereits erstellte Wegweiser bearbeiten und ggf. I16schen kdnnen.
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5.2.3.7 POls hinzufligen

POls (= Point of Interest) sind Stationen entlang der Strecke, die lhre Sehenswiirdigkeiten markieren.

POls im Outdoor-Bereich, die Gber GPS verortet werden sollen, kdnnen Sie direkt Gber die Karte hin-
zuftigen. Fir alle anderen POls nutzen Sie bitte den Reiter ,,POIs”

- Um einen POI hinzuzufiigen, aktivieren Sie den ,Erstellen“-Modus, in dem Sie auf den Plus - But-
ton im rechten unteren Kartenbereich klicken.

- Wabhlen Sie, ob Sie die Option ,,POI hinzufligen”.
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- Der Cursor lhrer Maus andert sich zu einem Fadenkreuz.
- Positionieren Sie den POI auf der Karte

- Vergeben Sie einen Namen und laden Sie ein Vorschaubild (Thumbnail) hoch (optional). Die GPS-
Koordinaten des POls werden automatisch vom System vorbefillt

- Speichern Sie den POl ab.

Mit einem Doppelklick kdnnen Sie den erstellten POl zur Bearbeitung 6ffnen. Weitere Hinweise zum
Erstellen und Bearbeiten von POls finden Sie unter POls anlegen und bearbeiten

5.2.3.8 Option ,Punkt auf der Strecke erstellen*
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden POls und Wegweiser immer direkt auf der Strecke ver-
ortet.

5.2.3.9 Option ,Drag&Drop fiir Marker aktivieren*
Wenn Sie diese Option aktivieren, kénnen Sie die POIs und Wegweiser durch Drag&Drop auf der
Karte neu positionieren. Ziehen Sie den zugehorigen Marker mit der Maus an die neue Position.

5.2.4 Reiter ,POIs*

Auf diesem Reiter finden Sie eine Liste aller POls, die Sie fur lhre Tour erstellt haben.
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Uber den Button ,Hinzufiigen” im unteren Bereich, kénnen Sie neue POls hinzufiigen. POIs im Out-
door-Bereich, die iber GPS verortet werden sollen, konnen Sie auch direkt tiber den Reiter ,Strecke”
hinzufugen.

Bestehende POls kbnnen lber die Buttons auf der rechten Seite bearbeitet oder geléscht werden

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass das Loschen von POIls nicht umkehrbar ist. Loschen Sie POls nur
wenn Sie sicher sind, dass Sie die Inhalte nicht mehr benétigen.

5.2.41 POl hinzufligen

- Klicken Sie auf den Button ,,Hinzufligen“.
— - Vergeben Sie einen Namen und laden Sie ein Vorschaubild (Thumbnail) hoch (optional).
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Mit einem Klick auf den Eintrag konnen Sie den erstellten POI zur Bearbeitung 6ffnen.

Weitere Hinweise zum Erstellen und Bearbeiten von POls finden Sie unter POls anlegen und bearbei-
ten

5.2.5 Fur Fortgeschrittene: Reiter ,Einstellungen*

Uber die Einstellungen legen Sie fest, ob |hre Tour beim nichsten Export verdffentlicht werden soll
oder nicht.

- Version veroffentlichen: Die Tour wird bei der nachsten Veroffentlichung der App mit veréffentlicht

- Version gesperrt veroffentlichen: Die Tour ist in der nachsten Veroffentlichung der App enthalten,
kann aber nur mit einem QR-Code freigeschaltet werden, den Sie hier erstellen und weitergeben kén-
nen

- Version nicht veroffentlichen: Die Tour wird bei der nachsten Veroffentlichung der App nicht mitbe-
ricksichtigt. Nutzen Sie diese Funktion z.B. flir Touren, die noch in Bearbeitung sind

5.3 POls anlegen und bearbeiten

POls (= Point of Interest) sind Stationen Ihrer Tour. Zu jedem POI konnen Sie Informationen in Form
von Texten und Medien hinterlegen. Sobald die App einen POl erkennt, erhdlt der Nutzer ein
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entsprechendes Signal und die zugehdrigen Informationen werden in der App angezeigt. Wie ein POI
erkannt werden soll, kdnnen Sie ebenso wie die Inhalte des POIs im Entdeckerwelten-Portal definie-
ren.

5.3.1 Einen POl erstellen

POls im Outdoor-Bereich, die per GPS verortet werden, kdnnen Sie beim Bearbeiten der Tour auf dem
Reiter ,Strecke” direkt auf der Karte anlegen. Fir alle anderen POls nutzen Sie den Reiter ,,POIs”.

5.3.1.1 POl uber die Karte erstellen

- Wahlen Sie Ihre Tour an und wechseln Sie auf den Reiter ,Strecke”.

- Aktivieren Sie den , Erstellen“-Modus, in dem Sie auf den Plus - Button im rechten unteren Kar-
tenbereich klicken.

- Wabhlen Sie, ob Sie die Option ,,POI hinzufligen”.

’0 ENTDECKER
= WELTEN

<« Kinder im Neunkircher Zoo

Einstellungen

Version suswahlen:
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Verslonsdetalls >
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—
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DragaDrop flr Marker aktivieren ()
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- Der Cursor lhrer Maus andert sich zu einem Fadenkreuz.
- Positionieren Sie den POl auf der Karte

- Vergeben Sie einen Namen und laden Sie ein Vorschaubild (Thumbnail) hoch (optional). Die GPS-
Koordinaten des POIs werden automatisch vom System vorbefiillt

- Speichern Sie den POl ab.

Mit einem Doppelklick konnen Sie den POl zum Bearbeiten 6ffnen.
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5.3.1.2 POl liber den Reiter ,,POIs" erstellen

- Offnen Sie lhre Tour und wechseln Sie zum Reiter ,POIls“
- Klicken Sie auf den Button , Hinzufligen“.
- Vergeben Sie einen Namen und laden Sie ein Vorschaubild (Thumbnail) hoch (optional).
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Mit einem Klick auf den Eintrag konnen Sie den erstellten POI zur Bearbeitung 6ffnen.

5.3.2 POl bearbeiten

- Die Bearbeitung eines POls erfolgt Giber mehrere Reiter hinweg.

Im oberen Bereich finden Sie eine Breadcrumb-Navigation, mit der Sie zurlick zur Tour navigieren
kénnen.

Uber die Pfeile am rechten oberen Rand kénnen Sie zwischen einzelnen POls navigieren.

Wurde lhr Content-Package mehrsprachig angelegt, finden Sie am oberen rechten Rand einen But-
ton zum Umschalten der Sprache.

Bitte beachten Sie, dass Sie den Text in allen Sprachen eingeben miissen. Bilder, die Sie hochladen,
werden automatisch in allen Sprachen tibernommen. Audios und Videos mussen Sie pro Sprache
hinzufugen.
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7583000
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Hinterlegen Sie hier Schiiisselworte, mit denen spater nach diesem Eintrag gesucht werden kann. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der "Enter” Taste.

« B SPEICHERN

Einklappen

5.3.2.1 Reiter ,Texte"

- Beschreibung: Fligen Sie hier den Text Ihres Eintrages hinzu. Falls Sie die Texte in Word vorschrei-
ben, achten Sie darauf, dass Sie keine Word-Formatierungen mitkopieren. Im Editor stehen lhnen
Formatierungsmoglichkeiten (bold, italic, Schriftfarbe) sowie eine Funktion zum Einfligen eines
Textlinks zur Verfligung.

- Schllsselworte: Schliisselworte sind Suchbegriffe, die lhren Nutzern das Auffinden der POls in der
App erleichtern. Nach der Eingabe jedes Schlagwortes, miissen Sie mit Enter bestatigen

- Speichern Sie die Anderungen iiber den Speichern-Button rechts unten ab
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A susanne Roth (s.roth) v

€ Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo / Schafe « >

POI Erkennung

Texte A
Titel®
Schafe -]
Entdeckerwelten-App-Inhalte 6/30
\Version auswahlen:
7-In Bearbertung ‘ Untertitel
i Versionsdetails > 07255
= Inhalt 5 Beschreibung*
KRIBU:E=@OOOO®
@ Spiele >
Die Ouessantschafe verdanken ihren Namen ihrem Ursprungsort in Frankreich. Sie sind in Europa verbreitet und gelten mit ihren
%, App Informationen > rund 20 Kilogramm Gewicht als kleinste Schafrasse der Welt. Die meisten Schafe dieser Rasse haben schwarzes Fell, es gibt
jedoch auch graue, weile oder braune Ouessantschafe. Schafe und Ziegen sind eng miteinander verwandt, trotzdem handelt es
a Impressum & Datenschuiz sich um unterschiedliche Tierarten. Schafe, wie auch die Ouessantschafe, leben auf weiten Ebenen und kénnen sehr schnell laufen.
Ziegen hingegen leben haufig in bergigen Regionen und sind gute Kletterer. Anders als bei Ziegen muss das Fell der Schafe einmal
Jjahrlich geschoren werden. Die Ouessantschafe fressen gerne Gras, hier im Zoo diirfen sie auerdem mit Zoofutter gefiittert
werden.
758 /3000
Schliisselworte A
Hinterlegen Sie hier Schlisselworte, mit denen spater nach diesem Eintrag gesucht werden kann. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der "Enter” Taste.
| cmtttinmmiiinns |
<« Einklappen 3 SPEICHERN

5.3.2.2 Reiter ,Medien"

- Uber den Reiter ,Medien” fiigen Sie Bilder, Audios, Videos, 360Grad-Ansichten und virtuelle Tou-
ren lhrem POl hinzu.

- Offnen Sie den jeweiligen Bereich und laden Sie die entsprechende Datei hoch.

- Zum Hochladen ziehen Sie die Datei aus Ihren Datei-Explorer in das markierte Feld auf der rechten
Seite. Alternativ konnen Sie auch auf das Feld klicken und so lhren Datei-Explorer 6ffnen.

- Beachten Sie die Hinweise zu Medien-GréRe und Formate

- Speichern Sie die Anderungen iiber den Speichern-Button rechts unten ab.

5.3.2.3 Reiter ,POI-Erkennung"”
Definieren Sie hier die Erkennungsmethode(n) lGber die der POI bei Nutzung der App erkannt wird.
Sie kénnen zwischen mehreren Erkennungsmethoden wahlen und auch mehrere Erkennungsmetho-
den wahlen

5.3.2.3.1Position
Geben Sie hier die Geo-Koordinaten lhres POls an. Sollten Sie den POI direkt Giber die Karte erstellt

und verortet haben, ist dieser Abschnitt bereits vorbefillt.
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g: DEE"I'(EES A Susanne Roth (s.roth) v

& Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo / Schafe « >

Medien POI Erkennung

Position ~
- Breitengrad T
49.3453770443 (-] \
Entdeckerwelten-App-Inhalte (28.491212) 13720
Version auswanlen: 4 f’:ﬁi R
; - La d
7-InBeareing ‘ 7.2056260737 o N
i Versionsdetails > (zB.7.1212) 12/20 9
B8
= | eaflet | Map data®
i= Inhalt > OpenStreethiap contributors
MARKER ANDERN

@ Spiele >

%5 App Informationen >
GPS-Erkennung [ Aktiviert?

@&  Impressum & Datenschuiz
NFC Informationen [ Aktiviert?
QR-Code Informationen [ Aktiviert?
Beacons [J Aktiviert?

< Einklappen @ SPEICHERN

5.3.2.3.1.1 Marker éndern

Uber diese Option kdnnen Sie einen anderen Marker zur Kennzeichnung des POls auswihlen. So kén-
nen Sie z.B. Arten von POls (Einkehrmoglichkeiten, Aussichtspunkte, kulturelle Sehenswirdigkeiten
etc.) Ihrer Tour mit unterschiedlich farbigen Markern kategorisieren.
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ENTDECKER
¥ = WELTEN

€ Kinder-Quiz im Neunkircher 7nn / @rhafa
MARKER AUSWAHLEN

Texte

Breftangrad
49.3453770443
Entdeckerweiten-App-Inhaite (2B 491712)
Version auswahlen:
- Langengrag
7o inBearsting 72056260737
i Versionsdetails > zB.7.1212)
i=  Inhalt >
@ Spiele >
@ App Informationen >
GPS-Erkennung
&  Impressum & Datenschuiz

NFC Informationen

«

Einklappen B SPEICHERN

5.3.2.3.2 GPS-Erkennung
Aktivieren Sie diese Option fiir POls im AulBenbereich, die per GPS referenziert werden sollen.
- Event bei POI-Erkennung (siehe Aktionen im Falle einer POI-Erkennung)
- Ausléseradius: Radius in Metern um den POI, in dem der POl erkannt wird.

Weitere Informationen finden Sie im Exkurs zur POl-Erkennung.

5.3.2.3.3 QR-Code
Aktivieren Sie diese Option, wenn der POl Uber einen QR-Code erkannt werden soll.

Legen Sie vor dem generieren des QR-Codes bitte das Aktionen im Falle einer POI-Erkennung fest.

Weitere Informationen finden Sie im Exkurs zur POl-Erkennung.

5.3.23.4 Auswahl liber die POI-Liste
Jede Entdeckerwelten-App verfiigt Giber eine Liste der in der Tour enthaltenen POls. Legen Sie hier
fest, wie reagiert werden soll, wenn der Nutzer einen POI der Liste antippt (siehe Aktionen im Falle
einer POI-Erkennung).
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5.3.2.3.5Flir Fortgeschrittene: NFC-Information
- NFC-ID: Hinterlegen Sie hier die ID, mit der der NFC-Chip beschriftet wurde.

- Event bei POI-Erkennung; siehe Aktionen im Falle einer POI-Erkennung

Weitere Informationen finden Sie im Exkurs zur POI-Erkennung.

5.3.2.3.6 Flr Fortgeschrittene: Beacons
Weitere Informationen finden Sie im Exkurs zur POl-Erkennung.

5.3.2.4 Aktionen im Falle einer POI-Erkennung
Wird ein POl in der App erkannt, kann das je nach Konfiguration eine andere Reaktion auslésen. Sie

haben die Wahl zwischen folgenden Optionen:

* Eintrag markieren: Nur giltig bei der Auswahl (iber die POI-Liste. Wahlt den Eintrag in der Liste nur

an.
* POl anzeigen: Informationen wie Texte und Medien des POIs werden angezeigt

* Audio automatisch abspielen: Das erste Audio zum POl wird sofort nach Erkennen des POls abgespielt
* Erstes Video: Das Video zum POI wird automatisch abgespielt (nur bei bereits gedffneter App)
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6 SCHNITZELJAGDEN UND QUIZ-TOUREN ERSTELLEN

Das Entdeckerwelten-Portal bietet Ihnen die Moglichkeit, auf Basis einer bestehenden Tour, Schnit-
zeljagden oder Quiz-Touren zu erstellen.

Um eine Schnitzeljagd oder Quiz-Tour zu erstellen, miissen Sie zundchst eine Entdeckerwelten-Tour
mit allen POls erstellen und mit Inhalt befillen. (siehe Touren erstellen und bearbeiten). Zu dieser
Tour erstellen Sie anschlieRend unter ,Spiele” ein Spiel. Pro Tour kdnnen Sie auch mehrere Spiele,
z.B. flir unterschiedliche Zielgruppen oder in unterschiedlichen Modi (siehe Reiter ,Einstellungen”)
erstellen.

— Jedes Spiel enthédlt mehrere Quizze. Ein Quiz entspricht einer Anzahl von Fragen, die an einem POI
gespielt werden kénnen.

6.1 Spiele erstellen und bearbeiten
Pro Tour kdnnen Sie ein oder mehrere Spiele, z.B. fiir unterschiedliche Zielgruppen oder in unter-
schiedlichen Modi erstellen

6.1.1 Neues Spiel erstellen

- Wechseln Sie ins Modul ,,Spiele” und klicken Sie auf den , Hinzufligen-Button” am unteren rechten

# Home @ Ve & susanme Roth (s7oth) v
Ubersicht
Spiele
e (1)
Tour: Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo
Entdeckerwelten-App-Inhalte Finkenrech n
Version auswliblen Tour: Schnitzeljagd Finkenrech
7-In Bearbeitung
i  Versionsdetails > Freisen
1 4
B e (e ][]
= Inhalt >
@ Spiele >
%5 AppInformationen >
@  Impressum & Datenschuiz
<« Einklappen + HINZUFUGEN

- Titel: Vergeben Sie einen Namen fir lhr Spiel.
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- Kontext vergeben: Wahlen Sie die Tour aus, auf die das Spiel sich bezieht
- Speichern Sie ab.

" ENTDECKER .
#A Home £ = WELTEN =

SPIEL ERSTELLEN

Susanne Roth (s.roth) v

Allgemeine Daten
Titer

Kinderquiz (-]

H

Entdeckerwelten-App-Inhalte Kortext auswahien®
@
ersion suswahien: Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo } n
i Otn i Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo
i  Versionsdetails > Studieren mit Kind an der htw l
1 ©
ceraap s (¢]n]
= Inhalt . DFG-Spielplatz Tour ;
P 3 htw saar fir Erstis!

Der Wildpark Freisen

Herzlich Willkommen!

DFG Spaziergang-Tour
Entdecke dein Dillingen (Saar)

@y App Informationen >

& Impressum & Datenschutz

4 Einklappen + HINZUFUGEN

Mit einem Klick auf den Spiele-Eintrag, wird die Tour zum Bearbeiten gedffnet.

6.1.2 Spiel bearbeiten

Wechseln Sie ins Modul ,,Spiele” und wéhlen Sie einen Eintrag an. Die Bearbeitung erfolgt auf meh-
reren Reitern.

6.1.2.1 Reiter ,Spieledetails"
Andern Sie hier den Titel des Spiels und hinterlegen Sie eine optionale Beschreibung.
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=
& Home (© ENToECKER Y ———
€ Kinderquiz
Spieldetails Quiz Einstellungen Rilckmeldungen
Texte ~
Titel*
Kinderquiz [ -]
Entdeckerwelten-App-Inhalte 10730
Version auswiien
7-In Bearbeitung Beschreibung*
1=
i Versionsdetails > RIBUEOOOO®
= Inhalt >
@  Splele >
9, AppInformationen >
&  Impressum & Datenschuiz -
“Thumbnail ~
2 hochzuladende Datei in
n Sie darauf. Maimale D
« Einklappen B SPEICHERN

6.1.2.2 Reiter ,Quiz"
Hier finden Sie eine Ubersicht {iber alle POIs Ihrer gewahlten Tour. Pro POl kénnen Sie ein Quiz mit
mehreren Fragen hinterlegen.

Hinweis: Auch wenn das nicht zwingend erforderlich ist, sollten Sie fiir ein gutes Spiele-Erlebnis, zu
jedem POI ein Quiz hinterlegen.

Weitere Informationen zum Bearbeiten eines Quiz finden Sie unter Quiz konfigurieren
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A Home ( %wgf#sn &8 SusanneRoth (sroth) v
 Kinderquiz
Spieldetails Quiz Einstellungen Rilckmeldungen
(o
Quiz
Entdeckerwelten-App-Inhalte
rsion auswanien: Fragen zu: Schafe
7. In Bearbeitung Es wurden 1 Fragen verknpft
i Versionsdetails >
Fragen zu: Stachelschwaine
= Inhalt > Es wurden 1 Fragen verkndpft
@ Spisle >
Fragen zu: Elefant
s Appinformetionen > Es wurden 1 Fragen verknipft
@  Impressum & Datenschuiz A 2u: 5¢

Es wurden 1 Fragen verknipft

Fragen zu: Rothunde
Es wurden 1 Fragen verkniipft

Fragen zu: Léwen
Es wurden 1 Fragen verknipft

« Einklappen

6.1.2.3 Reiter ,Einstellungen”
Hier treffen Sie verschiedene Einstellungen zum Spiel.

- Grol3- und Kleinschreibung beriicksichtigen: Bei der Auswertung der Text-Fragen wird die Grol3-
und Kleinschreibung bericksichtig.

- Fragen nur am POI anzeigen: Ist diese Option aktiviert, kénnen Fragen nur vor Ort beantwortet
werden

- Spieleinstellungen
Es stehen lhnen zwei Spiele-Modi zur Verfligung:

o Schnitzeljagd: die Spieler spielen durch die Beantwortung der Fragen jeweils den Weg und
den folgenden POl frei.

— o Wandertags-Modus: der Weg und alle POls sind von Anfang an sichtbar.
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# Home @ =VETE &) susanme Roth (s.oth)
€ Kinderquiz

Spieldatails Quiz Einstellungen Riickmeldungen

Frageeinstellungen o

GroB- und Kleinschreibung beriicksichtigen ()
Ist diese Enstellung aktiviert wird bel der Auswertung von Fragen dic Grod- und Kieinschrelbung berticksichtigt
Entdeckerwelten-App-Inhalte
Version auswshien Fragen nur am POl anzeigen ()

Der Nutzer kann Fragen nus beantworlen, wenn er sich innieralb des Erkennungsbereiches des PDIs befindel

7-In Bearbeitung
i Versionsdetails >
‘Spieleinstellungen A
= Inhalt >
Spletmonus auswihien® .
[Scnnitzeuagd -] 1
@ Spiele >
Schnitzeljagd
9y App Informationen > Wandertag
& mpressum & Datenschuiz
« Einklappen B SPEICHERN

6.1.2.4 Flr Fortgeschrittene: Reiter ,Riickmeldungen”
Abhangig von der Punktzahl kénnen Sie hier Riickmeldungen definieren, die dem Spieler nach Ab-
schluss des Spiels angezeigt werden.

A Home @ =V & susame Roi (s oth)

€ Kinderquiz

Spieldetails Einstellungen Riickmeldungen

Spiel Riickmeldungen

Minimale Punktzahl in % Maximale Punktzahl in % Riickmeldung
Entdeckerwelten-App-Inhalte ] 20 Schade! Leider wurden nur wenige Fragen richtig
Verskon sy beantwaortet.
7-In Bearvettung
Minimale Punktzahl in % Maximale Punktzahl in % Riickmeldung
i Versionsdetails > 21 50 Schade! Es wurden leider nicht alle Fragen richtig
beantwortet.
= Inhalt >
B Minimale Punktzahl in % Maximale Punktzahl in % Riickmeldung
@ Spisle > 51 80 Gut gemacht!
%y App Informationen >
Minimale Punktzah! in % Maximale Punktzahl in % Riickmeldung
@ 'mpressum & Datenschuiz 81 100 Sehr gut ge u
« Einklappen + RUCKMELDUNG HINZUFUGEN B SPEICHERN
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6.2 Quiz konfigurieren

Klicken Sie auf dem Reiter ,,Quiz" einen Eintrag an, um das zugehdrige Quiz zu bearbeiten. Die Bear-
beitung findet liber mehrere Reiter statt.

6.2.1 Reiter ,Fragen”
Hier finden Sie einen Uberblick (iber alle Fragen im Quiz.
Uber den Button ,Hinzufiigen” im unteren Bereich kénnen Sie neue Fragen erstellen.

g 4 %Y£EE¥SE &8 Susanne Roth (s roth) v

€ Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz

Fragen Quizeinstellungen Riickmeldungen

{Q Suche

SORTIERUNG: REIHENFOLGE

a.m.:u.mm-.-up-m.mm. Fragen
7-In Bearbeitung fs2
" z
| Vesorwds > e
= Inhalt >
F15.1
4
- o ;o
@y AppInformationen > F153
e
@  Impressum & Datenschuiz
F15.4
ke
F155
Sngochae (¢ ][]
< Einklappen + HINZUFUGEN

Hinweise zum Erstellen und Bearbeiten von Quiz-Fragen finden Sie Quiz-Fragen erstellen und bear-
beiten

6.2.2 Flr Fortgeschrittene: Reiter ,Quizeinstellungen®
Hier konnen Sie verschiedene Einstellungen fir Ihr Quiz treffen.

- Sie kénnen die Anzahl der Fragen, die der Spieler pro Quiz beantworten muss, einschranken. Ent-
halt ein Quiz mehr als die vorgegeben Anzahl von Fragen, wird die gewahlte Anzahl von Fragen-
zufallig aus allen vorhandenen Fragen ausgewahlt.

- Zuféllige Reihenfolge: Diese Option legt fest, ob die Fragen in Reihenfolge ihrer Erstellung oder
zufallig und in loser Reihenfolge prasentiert werden.
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M Home ( gu’gﬂ‘gﬁ & Susanne Roth (s.roth) v

€ Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz

Fragen Quizeinstellungen Riickmeldungen
‘Aligemeine Frageeinstellungen ~
Frageanzahl beschrdnken
3 <
Entdeckerwelten-App-Inhaite
The Eingabe begrenz! die Anzahi der Fragen am Ouiz, one Eingabe werden ale Fragen gespielt
Wersion auswanlen
7-In Bearbeitung Zufallige Reihenfolge (1
15t diese Einstebung akiviert wad die Relhentolge dex Fragen zufallig bestiment
i Versionsdetails >
= Inhalt >
@ Spiele >
@y App Informationen >
@  Impressum & Datenschuiz
« Einklappen

SPEICHERN

6.2.2.1 Flr Fortgeschrittene: Reiter ,Rlickmeldungen”
Abhdngig von der Punktzahl kénnen Sie hier Rickmeldungen definieren, die dem Nutzer nach Ab-
schluss des Quiz angezeigt werden.

({7 ENTDECKER . .
(. ) = WELTEN a8 Susanne Roth (s.roth) v

€ Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz

Fragen Quizeinstellungen Riickmeldungen
Quiz Riickmeldungen
Minimale Punktzahl in % Maximale Punktzahl in % Riickmeldung
Entdeckerwelten-App-Inhalte 0 20 Schade! Es wurden leider nur wenige Fragen richtig n
Version suswilve: beantwortet
7 - In Bearbeitung
Minimale Punktzahl in % Maximale Punktzahl in % Riickmeldung
i Versionsdetalls > 21 50 Schade! Es wurden leider nicht alle Fragen richtig n
beantwortet.
= Inhalt >
Minimale Punktzahl in % Maximale Punkizahl in % Riickmeldung
@ Spiele ’ 51 80 Gut gemacht! (z]n]
@y App Informationen >
Minimale Punktzahl in % Maximale Punktzahl in % Rickmeldung
@  Impressum & Datenschuiz 81 100 Sehr gut gemacht! [EE]
<« Einklappen + ING a
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6.3 Quiz-Fragen erstellen und bearbeiten

6.3.1 Neue Frage erstellen
- Wabhlen Sie das Quiz an und wechseln Sie auf den Reiter ,Fragen”.
- Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen“
- Vergeben Sie einen Namen und wahlen Sie den Frage-Typ.

—
ENTDECKER
# Home E = WELTEN & Susanne Roth (s.roth) v

€ Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz Deutsch

FRAGE ERSTELLEN Rilckmeldungen

Allgemeine Daten

Titei*

Entdeckerwalten-App-Inhalte &  Freged o
Version suswiihien:
[rE—— " (nw,p-
Single-Choice -] "
¢ wwewae («]s)
Multiple-Choice
= Inhalt > Single-Choice
i o)
@  Solle 3 TrueFalse
%y App Informationen >
(2 [=]

&  Impressum & Datenschulz

Einklappen + HINZUFUGEN

Folgende Fragetypen stehen Ihnen zur Verfiigung
- Single-Choice: der Anwender kann aus mehreren Optionen eine richtige Antwort wahlen.

- Multiple-Choice: der Anwender kann aus mehreren Optionen eine oder mehrere richtige Antwor-
ten auswahlen

- True/False: der Anwender entscheidet, ob eine Aussage richtig oder falsch ist.
— - Textaufgabe: der Anwender muss als Antwort einen Text eingeben

Speichern Sie die Frage ab. Zum Bearbeiten der Frage klicken Sie die Frage in der Ubersicht an.

6.3.2 Quiz-Frage bearbeiten

Die Bearbeitung erfolgt in mehreren Schritten.

6.3.2.1 Fragetypen MultipleChoice, SingleChoice, True/False, Text-Aufgabe
6.3.2.1.1 Reiter ,Frage"

Seite 54 von 85

EUROKEY Software GmbH | FischbachstraRe 86 | 66125 Saarbriicken | Tel. +49 6897 79089-0 | Fax +49 6897 79089-99 | infomeurokey.de | www.eurokey.de



T EURO!S&EX

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

Hinterlegen Sie hier die Fragenstellung. Falls Sie die Texte aus Word kopieren, stellen Sie sicher, dass
Sie keine Formatierung mitkopieren. Der Editor stellt Ihnen Moglichkeiten zur Text-Formatierung
(fett, kursiv, Schriftfarben) zur Verfligung.

Sie konne zusatzlich eine Medien-Datei (Bild, Audio oder Video) hochladen (siehe MediengréRe und -
formate)

# Home & Susanne Roth (sroth) v

€ Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz / F15.2: Single-Choice « >

Antworten Riickmeldungen Einstellungen

Texte ~

Titel®
F15.2 (-]
Entdeckerwelten-App-Inhalte s/30

Version auswihlen
Eine einzelne Datei wird als Bild, Audio oder Video akzeptiert.

7 - In Baarbeitung
i Versionsdetalls >
= Inhalt >
@ Spiele >

@y App Informationen >
Fragestellung* |

RKIBUE®@OOO

Um welches Tier handelt es sich?

&  Impressum & Datenschuiz

Einklappen 1B SPEICHERN

6.3.2.1.2 Reiter ,Antworten"

6.3.2.1.2.1 Antwortmaglichkeiten bei ,True / False” - Fragen

Ihnen stehen die Antwort-Optionen ,,Wahr“ und ,,Falsch” zur Verfligung. Markieren Sie eine der Ant-
_— wort-Optionen als ,Richtig“.

Sie kdnnen zudem den Antwort-Text abdandern, um die Antwort an Ihre Frage anzupassen.
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(f7) ENTDECKER
#A Home ( L & SusamneRoth (sroth) v

€ Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz / 2: True-False €« -  Deutsch

Frage Antworten Riickmeldungen Einstellungen

Antwortmoglichkeiten

Antwortmiglichieit 1 Antwortspezifische Riickmeldung ist Richtig?
s
Entdeckerwelten-App-inhalte Wahr --Keine-- Ja
Version auswahlen
Iniial - In Bearbetung Antwortmiglichkeit 2 Antwortspezifische Riickmeldung ist Richtig? -
4
i Versionsdetails > Falsch ~Keine-- Nein
= Inhalt >
@ Spiele >

@y App Informationen >

@ mpressum & Datenschuiz

¢« Einklappen

6.3.2.1.2.2 Antwortmdglichkeiten bei Single-Choice, Multiple-Choice und Text-Aufgaben
Sie kdnnen zur gestellten Frage mehrere Antwort-Optionen hinterlegen.
Klicken Sie dazu auf den Button , Antwort hinzufligen”.

@) ENTDECKER
#A Home g = WELTEN
€ Kinderquiz / Schafe / F1 1- <i

ANTWORTMOGLICHKEIT ERSTELLEN
Einstellungen

Zufaliige Reihenfolge @)
151 diese Einstelhung aktrviert wird Gigh ;
Entdeckerwelten-App-Inhalte 4 /100
VETSION Auswalien:
7-In Bearbeilung Antwortmoglichkeiten vorts,
i Versionsdetails > 0/25
Antwortméglichkeit 1 fese Rickmeidung wird it wenn e AntwortmBgichi = @I]
i= Inhalt > 5 Kilogramm
Die Antwortmaoglichkeit ist richtig? [m]
@ Spieke 2 Antwortmaglichkeit 2 @B
oy  Appinformationen > 20 Kilogramm
] & Antwor i 3 @B
40 Kilogramm

<« Einklappen + ANTWORT HINZUFUGEN B SPEICHERN
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Pro Antwort-Option hinterlegen Sie

o den Antwort-Text

o optional eine Antwort-spezifische Riickmeldung
o obdie Antwort richtig oder falsch ist.

Zudem konnen Sie festlegen, ob die Antworten in zufélliger Reihenfolge angezeigt werden sollen.

6.3.2.2 Fragetyp Liickentext

6.3.2.2.1Reiter ,Frage"
Tragen Sie hier zunachst Ihren Text ein.

AnschlieBend markieren Sie den ersten zu ratenden Begriff und erstellen tiber das Liickensymbol im
Editor eine Liicke:

@auen .

&« Kinderquiz / Schafe / Schafe: Liickentext Deutsch

& Susanne Roth (s.roth@eurokey.de) v

Antworten Rickmeldungen Frageeinstellungen

Texte

Ther
Schafe

Entdeckerwelten-App-Orig

Version auswanien
2-In Bearbetung
i Versionsdetalls >

= Inhalt >

@  Spiele > s

o Appinformationen >

@  Impressum & Datenschutz > Liickentext* {

A AppStyling > ‘ I
Die AT M verdanken ihren Namen ihrem Ursprungsort in Frankreich. Sie sind in Europa verbreitet und gelten mit
ihren rund 20 Kilogramm Gewicht als kleinste Schafrasse der Welt. Die meisten Schafe dieser Rasse haben schwarzes
Fell, es gibt jedoch auch graue, weile oder braune Ouessantschafe. Schafe und Ziegen sind eng miteinander verwandt,
trotzdem handelt es sich um unterschiedliche Tierarten. Schafe, wie auch die Ouessantschafe, leben auf weiten Ebenen
und konnen sehr schnell laufen. Ziegen hingegen leben hiufig in bergigen Regionen und sind gute Kletterer. Anders als bei
Zlegen muss das Fell der Schafe einmal jahrlich geschoren werden. Die Ouessantschafe fressen geme Gras, hier im Zoo

|_durfen sie auBerdem mit Zoofutter gefiittert werden.
v3.1.0.RC-3
@ Speichem
«  Einklappen

Im anschlieBenden Dialog definieren Sie den allgemeinen Hinweistext, der in der App angezeigt wird
sowie ggf. eine antwortspezifische Riickmeldung
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Entdeckerwelten-App-Orig
Version auswahien
2-In Baarbeitung
Versionsdetails
= Inhalt
Spiele
App Informationen

Impressum & Datenschutz

> e &8

AppSyling

v3.1.0_RC-3

«  FEinklappen

0 DECKER
g WELTEN

« Kinderquiz / Schafe

Schafe

Liickentext* i

E

Die Ouessantschafe verdanken ihren N
ihren rund 20 Kilogramm Gewicht als ki
Fell, es gibt jedoch auch graue, weiBe o

und kénnen sehr schnell laufen. Ziegen

trotzdem handelt es sich um unterschie

Ziegen muss das Fell der Schafe einma
dirfen sie auBerdemn mit Zoofutter
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/ Schafe: Liickentext

ANTWORTM KEIT BEARBEITEN

Aligemeine Daten

[uuessams:hafe

®
147100

- Hinweis zur Licke

Trage hier den Begriff ein

®
26/ 100

Dieser Text wird in Ge1 App

Eingabetesd der Lix

JCKE WS HINWEES angeasigl

Antwortspezifische Ri

Sehr gut, das ist richtig

d

Diese R

Die Antwortmiglichkeit ist richtig?

21dung wird immer angezeigt, wenn d

tmaglichkeit ausgewanit wur

Fahren Sie fort, bis alle Liicken im Text erstellt sind.

6.3.2.2.2

Reiter ,Antwort"

Deutsch

@ Speichem

Auf dem Reiter konnen Sie alle im Frage-Reiter definierten Liicken einsehen sowie zusatzliche Ant-
wortoptionen hinterlegen.

#A Home

Entdeckerwelten-App-Orig
Version auswahlen

2-In Bearbeitung

i Versionsdetails

Inhalt
Spiele
App Informationen

Impressum & Datenschutz

@
oy
a
*

¥3.1.0RC:3

App-Styling

«  Enklappen
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ENTDECKER
g: WELTEN

« Kinderquiz / Schafe

Frage

! Schafe: Liickentext

Antworten

Antwortméglichkeiten

Riickmeldungen

& Susanne Roth (s.

Deutsch

rokey.de) v

Frageeinstellungen

Identifikator
Liicke1

Identifikator
Liicke2

Identifikator
Liicke3

Identifikator
Liicke4

Identifikator
Liicke5

Antwortmaglichkeit

Ouessantschafe

Antwortmaglichkeit

schwarzes

Antwortmaglichkeit

Ziegen

Antwortmaglichkeit

Kletterer

Antwortmaglichkeit

Zoofutter

Antwortspezifische Riickmeldung

Sehr gut, das ist richtig

Antwortspezifische Rickmeldung

--Keine--

Antwortspezifische Rickmeldung

--Keine--

Antwortspezifische Ruckmeldung

--Keine--

Antwortspezifische Rickmeldung

--Keine--

ist Richtig?

~ “ | & |
ist Richtig? =

h [ ¢|®
ist Richtig?

- (e]w]
ist Richtig?
- (e]u]

ist Richtig?
Ja

+ Antwort hinzufiigen

Seite 58 von 85




EUROKEY

_ Software Die Software-Manufaktur

| Entdeckerwelten | Handbuch Entdeckerwelten-Portal Version 3.1

Um weitere Antwortoptionen zu hinterlegen, klicken Sie auf ,,Antwort hinzufligen“ und wahlen an-
schlieBend die Liicke aus, fiir die Sie die Antwort erstellen mochten. Dann hinterlegen Sie den Ant-
worttext sowie ggf. die Riickmeldung und markieren Sie die Antwort als richtig oder falsch.

ENTDECKER .
#A Home ( = WELTEN & Susanne Roth (s.roth@eurckey.de) v (-]
& Kinderquiz / £ ANTWORTMOGLICHKEIT ERSTELLEN E X Deutsch
Frage . Frageeinstellungen
. dentifikator .
Antwortmaglichkeiten [ Liicke1 -
Identifikator - Hinweis 2ur Locke . neldung ist Richtig? ’
: 1 TSt en ® N (a]s)
26100
Version auswahien: Gieser Text wird n der Ap im Engabefeid der LUCKE ais Hinwais angezs :
\dentifikator neldung ist Richtig? ’
2-In Bearbeitung ] “
Lticke2 Giraffen ® s
i  Versionsdetails > 100 |
= Inhalt > \dentifikator neldung ist Richtig? ’
0255
% App Informationen > Ollese RUCKMEIUNG WING IMMer SNGEZEIgE, Wenn die ANTWOrmOgICTKET SUSgEWaNIt WUIdE.
Identifikator neldung ist Richtig? ’
&  Impressum & Datenschutz > {EIE]
Liicke4 Die Antwortméglichkeit ist richtig? [u] Ja
#A  AppStyling >
Identifikator neldung ist Richtig?
+
s - (e]s]
v3.1.0_.RC-3

+ Antwort hinzufigen

file///D:/Downlosds/BlockPlan24-25.pdf

6.3.2.3 Fiir Fortgeschrittene: Reiter ,Rickmeldungen”
Zu jeder Frage hat der Spieler eine Anzahl von Versuchen, um die richtige Losung zu finden. Die Anzahl
der Punkte, die der Spieler bei richtiger Losung erhilt, reduziert sich mit der Anzahl der benétigten
Versuche.

Auf diesem Reiter konnen Sie folgende Einstellungen treffen
- die Rickmeldung bei Eingabe der richtigen Antwort erhalt
- die Rickmeldung bei Eingabe einer falschen Antwort erhalt

- die Anzahl der Punkte definieren, die der Spieler abhangig von der Anzahl der bendétigten Versu-
che erhalt
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(. ENTDECKER
= WELTEN

Deutsch

Frage Einstellungen

Eine Textaufgabe Frage wird
Entdeckerwelten-App-Inhaite

Version auswahien: Riickmeldung rick Bepunklung
Initia - In Bearbeitung

Versuen 1
i Versionsdetails > Riickmeldung 100 -
“
Gut gemacht!
= Inhalt > ,
70
@ Spiele >
Riickmeldung fals .
@5 AppInformationen > - 2 :;ua k] -
@  Impressum & Datenschuiz Riickmeldung ’
Das war leider

Eine einzelne Datei wird als Bild, Audio oder
akzeptiert.

< Einklappen B SPEICHERN

Hinweis: Die Anzahl der Versuche kénne Sie im Reiter ,,Einstellungen” anpassen.

6.3.2.4 Flr Fortgeschrittene: Reiter ,Einstellungen*

Auf diesem Reiter kdnnen Sie folgende Einstellungen treffen

- Anzahl der Versuche die der Spieler hat bis die Frage aufgeldst wird

- Zeit pro Frage: in diesem Fall muss der Spieler die Frage gegen die Zeit beantworten
- Rechtschreibung berticksichtigen
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#A Home ( %‘;BEE;‘SE &8 Susanne Roth (s.roth) v

& Kinderquiz / Neunkircher Tierquiz / 6: Textaufgabe €« = Deutsch

Frage Antworten Rilckmeldungen Einstellungen
Einstellungen zur Frage ~
Versuche®
3
Entdeckerwelten-App-Inhalte
Maximale Versuche peo Fiage
Version auswinlen

Initial - In Bearbedung

i Versionsdetails > 0/255
in Sekunden
= Inhalt >
Rechtschreibpriifung beriicksichtigen (J)

st diese Enslellung aktiviert wird bei der Auss g gen die Rechtschreibung

@ Spiele >
@y App Informationen >

@ Impressum & Datenschuiz

< Einklappen B SPEICHERN

7 EXKURS: DER STRECKEN-EDITOR

Uber den Strecken-Editor kénnen Sie den Streckenverlauf Ihrer Tour direkt im Portal zeichnen. Offnen
Sie dazu den Streckeneditor Gber das Strecken-Symbol am linken unteren Rand der Karte.
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¢7) ENTDECKER
2 = WELTEN

€ Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo

Medien Einstellungen

Entdeckerwelten-App-Inhalte
Version auswahien:
7-In Bearbestung.

Versionsdetails 2
= Iohalt >
@ Spiele >
©g  App Informationen >
@&  Impressum & Datenschuiz

11, = Lealel | Map data © Openstieetilap contibutors

B SPEICHERN

- Der Strecken-Editor 6ffnet sich in einem eigenen Fenster.
- Uber das Symbol oben rechts im Fenster kénnen Sie den Editor in den Vollbild-Modus umschalten.

0 ENTDECKER
g WELTEN
€ Villa Borg

Strecke

711 Neue Strecke zeichnen

- Im oberen linken Bereich des Editors finden Sie ein Suchfeld. Geben Sie hier einen Ort oder eine
Adresse ein, an der Sie Ihre Tour beginnen mochten. Der Editor fokussiert diesen Bereich.
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- Uber die + / - Buttons an linken Rand kénnen Sie in die Karte zoomen.

l EUROKEY Software GmbH |[l=8

a

- Wenn Sie den Editor das erste Mal 6ffnen, startet der Editor direkt im Zeichenmodus. Ansonsten
kénnen Sie Uber das Strecken-Symbol (Strich) am linken Rand den Zeichen-Modus einschalten.

- Wahlen Sie den Startpunkt der Tour und klicken Sie die Karte an.
- Es wird eine erste Markierung gesetzt und der Cursor lhrer Maus wechselt zur Hand.

- Zeichnen Sie die Strecke ein, in dem Sie entlang der geplanten Streckenfiihrung Markierungen
auf die Karte setzen.
Tipp: Zunachst den Verlauf grob einzeichnen, anschliefend auf die Markierungen klicken und
den Streckenverlauf durch Ziehen der Strecke nachjustieren
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STRECKE ZEICHNEN

u.muau-onw.s._m.g.

- Nach Ende des Zeichenvorganges, verlassen Sie den Zeichen-Modus mit Klick auf ,,Finish”

- AnschlieRend speichern Sie Ihre Strecke durch Klick auf ,,save” oder das Hakchen-Symbol am rech-
ten unteren Bildrand.

7111 Wichtige Tipps zum Zeichnen der Strecke
- Bitte beachten Sie, dass lhre Strecke durchgangig verlaufen muss. Jede Tour darf nur einen Start-
bzw. Endpunkt haben.

- Nutzen Sie fur Ihre Tour vorhandenen (Wander-)Wege.
- Achten Sie darauf, nur Wege zu benutzen, die fiir Ihre Zielgruppe geeignet sind.

- Fuhren Sie die Strecke nicht durch unzugangliches Gelande oder potentiell gefdhrliche StraRen
wie SchnellstralRen etc.

- Nutzen Sie zum Uberqueren von StraRen die dafiir vorgesehen Stellen (FuRganger-Uberwege, Un-
terfihrungen etc.)

7.1.2 Streckenverlauf bearbeiten
Um einen bestehenden Streckenverlauf im Portal zu bearbeiten, 6ffnen Sie den Strecken-Editor Gber
das Strecken-Symbol am linken unteren Rand der Karte.
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¢7) ENTDECKER
A Home ( ) = WELTEN

€ Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo

Medien Einstellungen

i
E

Spiele >

App Informationen >

® &8

Impressum & Datenschuiz

B SPEICHERN

- Schalten Sie den Streckeneditor in den Vollbild-Modus.
- Anschliefend schalten Sie liber das Stiftsymbol am linken Kartenrand in den Bearbeiten-Modus.
- Indiesem Modus sind die Markierungspunkte der Strecke als Quadrate sichtbar.

- Sie kénnen den Streckenverlauf dndern, in dem Sie eine der quadratischen Markierungen mit der
Maus anklicken und an eine andere Position ziehen.
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STRECKE ZEICHNEN
— =
Ll =

AnschlieBend speichern Sie lhre Strecke durch Klick auf ,save” oder das Hakchen-Symbol am rech-

ten unteren Bildrand.
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8 EXKURS: POl ERKENNUNG

Entdeckerwelten bietet Ilhnen verschiedene Moglichkeiten zur POI-Erkennung an. Die Einstellungen
dazu treffen Sie bei der POI-Bearbeitung im Entdeckerwelten-Portal (siehe Reiter POI-Erkennung)

8.1 GPS-Erkennung

In diesem Fall wird ein POl anhand seiner Geo-Koordinaten per GPS erkannt. Diese Einstellung eignet
sich fiir POls im AuBenbereich. In Gebdauden oder Hallen besteht haufig kein ausreichender GPS-Emp-
fang. Hier sollten Sie andere Erkennungsmethoden wahlen.

Bitte beachten Sie, dass bei dieser Erkennungstechnologie ein Mindestabstand zwischen den POls
eingehalten werden muss. Andernfalls werden die POls aufgrund natirlicher GPS-Schwankungen
nicht einwandfrei identifiziert.

Um geringfligige GPS-Schwankungen auszugleichen, bietet Ihnen das System die Mdoglichkeit einen
Ausloseradius zu definieren, in dem der POI erkannt wird.

8.2 QR-Code

Aktivieren Sie diese Option, wenn der POI Uiber einen QR-Code erkannt werden soll. Sie kdnnen Uber
das System alle QR-Codes herunterladen, drucken und anschlieRend neben bzw. am POI befestigen.

8.2.1 QR-Codes generieren

Um eine Liste der QR-Codes zu generieren wechseln Sie ins Modul ,,Versionsdetails“. Hier finden Sie
die Moglichkeit eine Liste der QR-Codes herunterzuladen.

Bitte beachten Sie, dass sich die QR-Codes einer Demoversion von der der produktiven Version un-
terscheiden. Sie finden daher sowohl im Abschnitt , Veroffentlichte Version“ als auch im Abschnitt
,Demo-Version“ einen Button zum Download der QR-Codes.
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Vertffentlichte Demoversion

Versionsname

Initial

Versionsnummer

1

Status

Demo verdffentlicht

QRCode fiir Test App

QR-Code Symbol am oberen rechten Rand lhre Kamera und scannen den angezeigten QR-Code. Die Inhalte werden
automatisch geladen.

Uber die Option “geladene Inhalte verwerfen" im Seiten-Menii der App, kénnen Sie die App wieder in den Ausgangszustand
versetzen.

Text kopieren:

Herunterladen:

[ POl QR-CODES HERUNTERLADEN }
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Verdffentlichte Version ~

Versionsname

Initial

Versionsnummer

1

Status

Veroffentlicht

QR Code zum Laden der App

Wenn Sie nicht ber eine individuelle App verfiigen, kénnen Sie lhre verdffentlichten Inhalte direkt in die Entdeckerwelten-App
laden. Geben Sie dazu diesen QR Code an lhre Zielgruppe weiter oder verdffentlichen Sie ihn auf Ihrer Webseite und in lhren
Werbematerialien.

Zum Laden der Inhalte starten Sie die Entdeckerwelten-App auf lhrem Smartphone, &ffnen Sie Uber das QR-Code Symbol am
oberen rechten Rand Ihre Kamera und scannen Sie den angezeigten QR-Code. Die Inhalte werden automatisch geladen, das
Layout der App wird geméf der im App-Styling hinterlegten Vorgaben angepasst. Uber die Option "geladene Inhalte verwerfen"
im Seiten- Menii der App, kénnen Sie die App wieder in den Ausgangszustand versetzen.

Hinweis: Der QR Code dndert sich nicht beim Veréffentlichen einer neuen Version! Text kopieren:

Herunterladen:

[ POl QR-CODES HERUNTERLADEN ]

8.3 Auswahl uber die POI-Liste

Jede Entdeckerwelten-App verfiigt Gber eine Liste der in der Tour enthaltenen POls.

8.4 Fur Fortgeschrittene: NFC-Information

NFC sind kleine Chips, die in Reichweite des Nutzers am Exponat angebracht werden kénnen und
unterschiedliche Informationen, wie z.B. die POI-ID enthalten kdnnen.

Uber den Kontakt (Beriihrung) zwischen Smartphone und NFC-Tag kénnen die Informationen ausge-
lesen und im Smartphone verarbeitet werden.

Um diese Funktion nutzen zu kénnen, muss die Nutzung von NFC im Smartphone erlaubt werden.

Hinweis: Aus Sicherheitsgriinden sollten NFC-Tags nur schreibgeschiitzt angebracht werden.

8.4.1 Fur Fortgeschrittene: Beacons

Beacons sind kleine Sendeinheiten, die ein Funksignal aussenden, das von der App empfangen und
interpretiert werden kann. Beacons kommen meist im Innenbereich zum Einsatz.

Falls Sie Beacons verwenden mdochten, sprechen Sie uns bitte an.
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EXKURS: APP-STYLING

Das Modul ,App-Styling” bietet Ihnen verschiedene Moglichkeiten das Aussehen lhrer zukiinftigen
App zu beeinflussen.

Die Einstellungen gelten sowohl wenn Sie eine eigene App verwenden als auch wenn Sie |hr Content-
Package in die Entdeckerwelten-App laden.

Uber den Styling-Editor kénnen Sie die Darstellung von Bildern und Farben beeinflussen. Uber die
Vorschau-Funktion auf der rechten Seite kdnnen Sie die Auswirkung lhrer Anderung priifen

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass nicht alle Elemente lhrer zukiinftigen App Uber das Portal anpassbar
sind.

Bilder anpassen
Es werden .png oder .jpeg bzw. .jpg Dateien akzeptiert.

Zur Layout-Uberpriifung nutzen Sie bitte die Vorschau oder priifen Sie das Layout in der Testversion
auf Ihrem Smartphone.

Eigener Splashscreen

Bilder ~

Eigener Splashscreen

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich ader klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen tber die unterstiitzten
Dateiformate kénnen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen,

Logo Seitenmenii

f oJ ol
ogo Logo Loge
Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen tber die unterstiitzten
Dateiformate kannen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen,

Zusdtzliches Logo Seitenmenii

Logo 2 Logo 2

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen tber die unterstiitzten
Dateiformate kannen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen.
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9.1.2 Logo Seitenmenu

Eigener Splashscreen

Logo Seitenmenii

Fogo Logo Fogo

Zusitzliches Logo Seitenmenii

Logo 2 Logo 2

Die Software-Manufaktur

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen Uber die unterstitzten
Dateiformate kannen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigriBe: 10MB. Informationen (iber die unterstiitzten
Dateiformate kannen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen,

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen uber die unterstitzten
Dateiformate konnen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen,

9.1.3 Zusatzliches Logo Seitenmenu

Eigener Splashscreen

Logo Seitenmenii

Logo Logo Logo

Zusitzliches Logo Seitenmenii

Logo 2 Fago 2
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Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen Gber die unterstitzten
Dateiformate kannen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen uber die unterstitzten
Dateiformate kannen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen,

Bitte ziehen Sie die hochzuladende Datei in den
umrandeten Bereich oder klicken Sie darauf. Maximale
DateigroBe: 10MB. Informationen uber die unterstitzten
Dateiformate konnen Sie dem Benutzerhandbuch
entnehmen,
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9.1.4 Hintergrund Detailansicht

\

AN\

Studieren mit Kind an der htw

\\\?

Zusitzliches Logo Seitenmenii

Logo 2 Logo 2
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\\\\\\\\\\\\\\\\

|

N\

NN\

7z
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/
%
7
Z
.

N\

Hintergrund Detailansichten

htw saar fiir Erstis!
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N\
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9.2 Farbkonfiguration

9.2.1 Farben einstellen
Zum Einstellen steht Ihnen der Farbkreis zur Verfigung. Wahlen Sie zunachst im duBeren Kreis die
Grundfarbe, anschlieRend kdnnen Sie im inneren Teil die exakte Farbgebung und Helligkeit einstellen.

9.2.2 Optionen

9.2.2.1 Hauptfarbe
Beeinflusst die Uberschriften im Meni, der Detailansichten sowie die Haupt-Steuerungselemente
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Farbkonfiguration

Hauptfarbe

Hauptment Textfarbe

Seitenmenti Textfarbe

Seitenmenti Logo Hintergrundfarbe

Hintergrundfarbe Eigener Splashscreen

Hintergrundfarbe Detailansichten

Textfarbe fiir Funktionsbeschreibungen

Farbe fiir Korrektheit

Farbe fiir Falschheit

Medieneinstellungen

9.2.2.2 Schriftfarbe Hauptmentu
Beeinflusst die Textfarbe der Beschriftung der Touren. Falls Sie Tour-Bilder in unterschiedlichen Far-

A

E] ‘:#‘ffffff ‘
[:| At ]

. ‘,#dcgﬂe J
r] | HEFFFFE ‘
{ #3133 ]

[ #808080 |

#008000 J

#d30000 J

1 1 I

DER ULTIMATIVEGUIDE FUR

ben verwenden, empfiehlt es sich, eine neutrale Schriftfarbe zu wahlen.

Bilder

Farbkonfiguration

Hauptfarbe

Hauptment Textfarbe

Seitenmenii Textfarbe

Seitenmenti Logo Hintergrundfarbe

Hintergrundfarbe Eigener Splashscreen

Hintergrundfarbe Detailansichten

Textfarbe fir Funktionsbeschreibungen

Farbe fiir Korrektheit

Farbe fiir Falschheit

Medieneinstellungen

<

A

[ #dc911e ]

CR

Eaiiiiig }

[ #dc911e
Eaiinis

{ #f313f3

[ #808080 I

#008000

{ #430000 '

L] ] e I ]

<
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9.2.2.3 Schriftfarbe Seitenmenti
Beeinflusst die Textfarbe im Seitenmend.

Bilder
Farbkonfiguration
Hauptfarbe #dc911e

Hauptment Textfarbe Eaiiiiid

Seitenmeni Textfarbe #30df43

Seitenmenil Logo Hintergrundfarbe #dc911e

ﬁ Start

Hintergrundfarbe Eigener Splashscreen

= Tourentibersicht
Hintergrundfarbe Detailansichten #f3f3f3
Einstellungen

Textfarbe fir Funktionsbeschreibungen #808080

Impressum

Farbe fiir Korrektheit #008000

Datenschutz

Farbe fiir Falschheit #d30000

] ] Jwe | .

Medieneinstellungen

9.2.2.4 Hintergrundfarbe Logo (Seitenmenti)
Beeinflusst die Farbgebung des Logo-Hintergrunds im Seitenmen
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Bilder ~
Farbkonfiguration ~
Hauptfaroe . | #dcolle \
Hauptmen Textfarbe ‘7‘ | et
Seitenmentl Textfarbe ‘7‘ | et \
Seitenmenti Logo Hintergrundfarbe . | #1a23bb ‘
Hintergrundfarbe Eigener Splashscreen ‘7‘ | i ‘
Hintergrundfarbe Detailansichten D | #1333 ‘
Textfarbe flr Funktionsbeschreibungen . | #308080 ‘

o Farbe fiir Korrektheit . | #008000 \
Farbe firr Falschheit . | #d30000 \
Medieneinstellungen ~

powered by

9.2.2.5 Hintergrundfarbe Splashscreen
Beeinflusst den Hintergrund des Splashscreens

Bilder v
Farbkonfiguration ~
Hauptfarbe . ‘ #dc911e ‘
Hauptmenti Textfarbe ‘ | ‘ HIFFFF ‘
Seitenmenii Textfarbe ‘ | ‘ HITTTT

Seitenmentii Logo Hintergrundfarbe . ‘ #dc911e ‘
Hintergrundfarbe Eigener Splashscreen . ‘ #3c3abf ‘
Hintergrundfarbe Detailansichten D ‘ #3133 ‘
Textfarbe fiir Funktionsbeschreibungen . ‘ #808080 ‘
Farbe fir Korrektheit . | #008000 |
Farbe fiir Falschheit . | #430000 |
Medieneinstellungen v
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9.2.2.6 Hintergrundfarbe Detailansicht
Beeinflusst den Hintergrund des Haupt-Menlis sowie der Detailansichten

Bilder

Farbkonfiguration

Hauptfarbe

Hauptment Textfarbe

Seitenmenii Textfarbe

Seitenmenti Logo Hintergrundfarbe

Hintergrundfarbe Eigener Splashscreen

Hintergrundfarbe Detailansichten

Textfarbe fiir Funktionsbeschreibungen

Farbe fiir Korrektheit

Farbe fiir Falschheit

Medieneinstellungen

<

PN
. #dc911e ‘
m Eaiinnig .
‘j Eaiinnig

. #dc911e

Eainiiis

. #2f2d8d
. #808080 1

. #008000 }
. #430000 |

I

<

DER ULTIMATIVEGUIDE FUR

9.2.2.7 Hintergrundfarbe ,richtig"
Beeinflusst die Hintergrundfarbe der Riickmeldung bei richtiger Antwort

9.2.2.8 Hintergrundfarbe ,falsch”
Beeinflusst die Hintergrundfarbe der Riickmeldung bei falscher Antwort

9.3 Medieneinstellungen

9.3.1 Bildeinstellung / Videoeinstellungen ,ausflillen”

Der Bereich fiir Bilder bzw. Videos wird komplett ausgefillt. Wie groR die zur Verfligung stehende Flache ist,
ist abhdngig von der individuellen Bildschirm-Auflosung des Gerates.

Das Bild / Video wird in den verfligbaren Platz eingepasst. Dadurch ist es moglich, dass entweder rechts und
links oder oben und unten Informationen an den Bildréandern nicht sichtbar sind. Wenn Sie diesen Modus

wahlen, sollten sich also relevante Informationen in der Bildmitte befinden. Zudem werden erfahrungsge-
mals Medien im Querformat ansprechender dargestellt.
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Bilder v

Farbkonfiguration v

Medieneinstellungen -

Bildeinstellungen
Darstellung®

& | Ausfilien

Videoeinstellungen
Darstellung*

& | Ausfilien

Video immer im Vollbild starten

©

Biicherparadies

N°N

Die Bucherbox in Finkenrech ist eine alte
Telefonzelle, dort konnen jederzeit Bcher
ausgeliehen, getauscht und abgegeben werden
Wenn du dir ein Buch rausholst, musst du jedoch
eins von deinen Bichern dort lassen, damit die
anderen nach dit sich auch etwas aussuchen

Hinweis: Dies betrifft nur die Darstellung innerhalb der Detailseiten. Die Darstellung im Vollbild zeigt immer

das vollsténdige Bild / Video.

9.3.2 Bildeinstellung / Videoeinstellungen ,ganz anzeigen"”

Das Bild bzw. Video wird innerhalb des verfligbaren Platzes vollstandig angezeigt. Je nach Bildformat ent-

steht dabei ein Seitenrand.

Bilder v

Farbkonfiguration L = "
Biicherparadies

Medieneinstellungen ~

Bildeinstellungen

<
@ [ Ganz anzeigen vJ

Videoeinstellungen

@ [ ;anz anzeigen 'W

Video immer im Vollbild starten

©

Biicherparadies

H’N

0:00/0:17

Die Biicherbox in Finkenrech ist eine alte
Telefonzelle, dort konnen jederzeit Biicher

i und werden.
Wenn du dir ein Buch rausholst, musst du jedoch
eins von deinen Biichern dort lassen, damit die
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9.3.3 Video immer im Vollbild starten
Das Video wird nach Klick auf den Media-Player im Vollbild-Modus gestartet.

Hinweis: Diese Einstellung wird nicht bericksichtig, wenn fir einen POl als Event bei POI-Erkennung
die Option ,Erstes Video, bei ge6ffnetem Tab, automatisch abspielen” eingestellt ist.

10 MeDIEN-GRORRE UND FORMATE

Bitte achten Sie bei Medien, insbesondere bei Bildern und Videos, auf die DateigrofRe. Vermeiden Sie
unnotig groRe Bilddateien und reduzieren Sie wenn moglich die Qualitat ihrer Videos.

Beim Download der Tour zur offline-Nutzung werden alle Medien auf das Smartphone der Nutzer
heruntergeladen. Durch lbergroRe Medien erhdht sich nicht nur die Downloadzeit, auch der bend-
tigte Platz auf dem Smartphone der Nutzer steigt.

10.1 Thumbnails

- Thumbnails sind Vorschaubilder, die in der Mentstruktur Ihrer Apps angezeigt werden.
- Dateiformat: jpg, png, gif
- Format: quadratisch

10.2 Bilder

e Dateiformat: jpg, png

e DateigroRe: <1MB

e Auflésung: <=1920*1080

e |dealerweise sollten alle Bilder das gleiche Format haben

10.3 Videos

- e Dateiformat: mp4
e DateigroBe: < 10MB

e Dauer: Videos sollten moglichst kurz (max. ca. 1-3 Minuten) lang sein. Ideal sind ca. 90 Se-
kunden.

10.4 Audios

e Dateiformat: .mp3
e DateigroRe: <1MB

e Audios sollten moglichst nicht langer als 90 Sekunden sein
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10.5 360Grad Ansicht

- Dateiformat: .jpg

10.6 3D-Modell

- Sie bendétigen zwei Dateien:
o 3D-Modell: .glb
o Hintergrund: .hdr
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11 HINWEISE ZUR LIZENZIERUNG

1.1 Lizenzen in Entdeckerwelten
Je nach lhrem gewdhlten Lizenzpaket stehen Ihnen im Entdeckerwelten-Portal Funktionen nicht oder
nur eingeschrankt zur Verfligung. Dies betrifft z.B. Medientypen oder MediengrolRe sowie Anzahl und
Umfang der zu erstellenden Apps.
Welcher Funktionsumfang in Ihrem Lizenzpaket enthalten ist, entnehmen Sie bitte unserer Webseite
unter www.entdeckerwelten.eu sowie den AGBs.

Funktionen, die IThnen aufgrund lhres Lizenzpaketes nicht zur Verfligung stehen, sind mit einem Hin-
weis gekennzeichnet.
— Sie kdnnen jederzeit auf ein anderes Lizenzpaket wechseln, um sich Funktionen freischalten zu lassen.

1.2 Uberblick iiber lhr Lizenzpaket (nur Administrator)

Detaillierte Informationen zu lhrem Lizenzpaket finden Sie im Reiter ,Lizenz-Informationen” unter
dem Menlpunkt ,Mandanten-Details”.

ENTDECKER
€ e & Susanne Roth (s roth@eurokey.de) v (-]
Stammdaten Lizenz Informatianen
@ A
.
LEGACY

Entdeckerwelten
. Speicherauslastung
@  Apps > o
£ il >
a:  Benutzer > - 350,76 MB /10 GB.

¥3.1.0RC3

«  Einklappen

Im Abschnitt ,,Speicherauslastung” finden Sie hier einen Uberblick (iber den Ihnen zur Verfiigung ste-
henden sowie bereits belegten Speicherplatz.

Speicherplatz wird im Wesentlichen durch die von lhnen hochgeladenen Medien belegt. Daher finden
Sie auch auf dem Reiter ,Medien” eine zusitzliche Ubersicht iiber den freien Speicherplatz.
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Hinweis: Bitte beachten Sie, dass Sie keine Medien mehr hochladen kénnen, wenn der Speicherplatz
erschopft ist. Hinweise zu den optimalen MediengroRen finden Sie im Abschnitt Medien-GréRe und
Formate

11.3 Lizenz Upgrade (nur Administrator)
Uber den Button , Lizenz upgraden” im Reiter , Lizenz-Informationen unter dem Meniipunkt ,Man-
danten-Details” konnen Sie zu einem hoéheren Lizenzpakt wechseln. Weitere Informationen entneh-
men Sie bitte unserer Webseite unter www.entdeckerwelten.eu sowie die AGBs.
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12 BENUTZERVERWALTUNG (NUR ORGANISATIONEN, NUR ADMI-
NISTRATOR)

Wenn Sie Entdeckerwelten im Rahmen einer Organisation nutzen, haben Sie die Moglichkeit weitere
Nutzer um Portal hinzuzufiigen und diesen Nutzern Rechte auf einzelne Touren oder Content-Packa-
ges zu geben.

12.1 Modul ,Benutzer”
Wechseln Sie ins Modul ,Benutzer”. Hier finden Sie eine Ubersicht tiber vorhandene Benutzer.

T Uber den Button ,Hinzufiigen“ kénnen Sie neue Nutzer anlegen. Die Nutzer werden vom System au-
tomatisch benachrichtigt

(_ e & Susanne Roth (s.roth@eurokey.de) v [-]
[q Suche ]
(@ [ NACH ORGANISATIONSZUGEHORIGKEIT SORTIEREN ]
u
Entdeckerwelten Susanne Roth
s roth@eurckey.de

® Apps >
45 Mandanten Details > o
P A kmeler@eurokey.de

v3.1.0_RC3
+ Hinzufiigen

«  Einklappen

12.1.1 Reiter ,Stammdaten*
Uber den Stammdaten-Reiter kdnnen Sie Name, Vorname und E-Mail-Adresse eines neuen Benutzers
hinterlegen bzw. bestehende Benutzer bearbeiten.
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(‘ EHIDESRES a8 Susanne Roth (s.roth@eurokey.de) v (-]
Stammdaten Zugriffsrechte
Aligemeine Daten ~
Vormame*
2 [Sunnne ®‘
(- Nachname*
Enkiackanwaka: . Rath ®]
-
@  Apps > 47255
3 Mandanten Details > -
s.roth@eurokey.de @
4t Benuizer > = [ R
Anmeldedaten

O Ist Administrator?

S ) Muss Passwort beim néchsten Start andem

V3.1.0RC-3

W Loschen @ Benutzer Sperren @ speichem
&  Einklappen

12.1.2 Reiter ,Zugriffsrechte”

Auf dem Reiter ,Zugriffsrechte” hinterlegen Sie, auf welche Inhalte der Nutzer Zugriff hat. Wahlen

Sie dazu ein Content-Package an und legen Sie im nachfolgenden Dialog die Zugriffsrechte des Nutzers
fest.

Zugriff konnen Sie entweder fiir das gesamte Content-Package (Vollzugriff) oder auf ausgewahlte Tou-
ren vergeben.
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Q Y B
Zugriffsrechte
@ — . . - ]
YE() Vollzugriff? @
Entdeckerwelten Entdeckerwelter
Keln 20011 Content
@  Apps >
35 Mandanten Details > T
Kinder-Quiz im Neunkircher Zoo o
it Benutzer S —
Studieren mit Kind an der htw @
Schnitzeljagd Finkenrech @
| schiieen oK
V31.0RC3
«  Einklappen
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